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Jednostka Tlos¢

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢é
brutto

POMOCE MATEMATYCZNE

Metalowa waga, z ptaskimi szalkami. Stuzy do wazenia r6znorodnych zabawek,
materialéw, jedzenia itp. * wym. ok. 16 x 20 x 49 cm , * nosno$¢ 5 kg

SZt.

Zestaw 4 odwaznikéw w kartonowym pudetku. ¢ 1 x 500g , * 2 x 200g, * 1 x 100g

Szt.

W sklad zestawu wchodzi 8 metalowych odwaznikéw w drewnianej podstawce: © 1
x1g,*2x2g,°1x5g,2x10g,°1x20g,*1x50¢g

SZt.

Waga pozwala na wprowadzanie zagadnienia rOwnowaznosci i ¢wiczenia dziatan
na dodawanie, wprowadzanie wyrazen: ci¢zszy niz/lzejszy niz. Przezroczyste
kubetki utatwiajg obserwacj¢ zawartosci. * 2 pojemniki o poj. 11

SZt.

Duzy zegar demonstracyjny, wyposazony w magnesy, dzigki czemu moze by¢
umieszczany na tablicy. Zsynchronizowane wskazéwki. © ér. ok. 41 cm.

Szt.

Miarka o dtugosci ok. 3 m. Za pomocg elementéw magnetycznych, ktére wchodza
w sktad pomocy, mozna tatwo zilustrowac dziatania matematyczne takie jak
dodawanie czy odejmowanie. ® ok. 39 szt. dwustronnych tabliczek, * ok. 38 szt.
magneséw do oznaczania (30 o $r. 20 mm i 8 o §r. 30 mm).

Szt.

Tablica lakierowana, sucho$cieralno-magnetyczna. Rama z profilu aluminiowego
w kolorze srebrnym, plastikowe narozniki w kolorze popielatym. Tyt wzmocniony
blachg ocynkowang. Produkt posiada pétke o dt. ok. 10 cm. W zestawie elementy
mocujace.

Szt.

RAZEM POMOCE MATEMATYCZNE:

TRENING UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH

Uktadanka dydaktyczna dla dzieci w wieku przedszkolnym.

Zestaw gry zawiera ok.:- 32-stronicowa ksigzeczka z wierszykami, 24 duze,
sztywne plakietki, 45 zetondw. Podczas zabawy dzieci zapoznajg si¢ z przyktadami
zarowno dobrego jak i zlego zachowania, dzigki czemu nauczg si¢ je rozrézniac.
Oprocz gry w zestawie znajdziesz takze ksigzeczke, w ktdrej na 32 stronach
przeczytasz pigkne wierszyki. Uktadanka ,,Dobre wychowanie” posiada nie tylko
walory dydaktyczno-edukacyjne, ale rowniez dzigki trzem rodzajom gier jakie
proponuje, ¢wiczy pami¢¢, rozwija koncentracje i réwnoczesnie zacheca do
tworczego dziatania i kreatywnego myslenia.

Szt.

Gra twarzy Domino. Zawartos$¢ ok.: 30 elementéw o wymiarach 4 x 8 cm,
drewniana skrzynka o wymiarach 17,5 x 10,5 x 5,5 cm z wysuwanym wieczkiem
instrukcja w jezyku polskim z propozycjami zabaw.

Szt.

10.

Loteryjka - dzwieki petne emocji. Zawartos¢ ok.: 12 fotografii oséb - 12 plansz do
gry - 60 zetondw z tworzywa - ptyta CD z nagraniem - instrukcja. Loteryjka uczy
rozpoznawania dzwigkéw podstawowych emocji. Na ptycie znajduja si¢ nagrania
dzieci wyrazajacych rézne emocje. Podczas odtwarzania ptyty dzieci starajg si¢
rozpoznawac styszane emocje, a nastgpnie oznacza¢ zetonami odpowiednie
fotografie na swoich planszach.

Szt.

11.

Worek do bezpiecznego odreagowania ztosci. Wykonany z trwatej i zmywalne;j
tkaniny PCV, ma ksztalt walcowatej poduszki. Wymiary ok.26cm. x 45 cm

Szt.

12.

Gra MEMORY HUMORY zawiera ok.: 48 plakietek o wymiarach 75 x 75mm.
Polega na dobieraniu w pary dwoch pasujacych do siebie obrazkéw na zasadzie
popularnej gry memory. Minki na rysunkach wyrazaja rézne stany uczuciowe. Pod
obrazkami nie ma podpisow, wigc kazdy z graczy moze sam okresli¢, w jakim
nastroju jest osoba przedstawiona na rysunku

Szt.

13.

Pakiet gier zawierajacy gry wplywajace na rozwdj funkcji komunikacyjnych i
spolecznych. Przeznaczony jest dla dzieci i dorostych bez wzgledu na wiek.
Gtéwne informacje: Wersja jezykowa: polska Zadaniem pakietu jest rehabilitacja
0s0b niepetnosprawnych intelektualnie oraz z autyzmem. Gry wchodzace w sktad
zestawu posiadajg ograniczong stymulacje sensoryczng, dzigki czemu uzytkownicy
mogg tatwiej skupi¢ si¢ na zadaniach do wykonania. W sktad pakietu moga
wchodzi¢: Kuchnia, Flipczart, Szafa, Dom

SZt.
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14.

Pakiet gier — komunikacja. Jest to zestaw przeznaczony dla os6b w kazdym wieku.
Za jego pomocg mozna wykonywac¢ ¢wiczenia skupiajgce si¢ na bodzcach
tekstowych oraz dzwigkowych. Giéwne informacje: Wersja jezykowa: polska.
Zadaniem pakietu jest trening umiejetnosci dzwieckowych oraz jezykowych. Za
pomoca ¢wiczeh dostgpnych w pakiecie kazdy moze ¢wiczy¢ kompetencje
zwigzane z przeszukiwaniem tekstu, odtwarzaniem z pamigci dtugotrwatej oraz
rozpoznawaniem dzwiekow. Przyktadowe gry wchodzace w skiad pakietu:
Flipczart, Szafa grajaca, Gazeta.

SZt.

RAZEM TRENING UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH:

POMOCE - INTEGRACJA SENSORYCZNA

15.

Hustawka okragta w formie plecionej sieci z odpornych lin i pierscienia z metalu.
Materiat wokot pierscienia jest migkki, a do zawieszenia na haku stuza pierscienie
metalowe. Nadaje si¢ do pomieszczen. Wymiary: wysokos¢: ok. 180 cm; pierscien:
srednica ok. 60 cm. Obcigzenie do 90 kg.

Szt.

16.

Hustawka wykonana z elastycznego, wytrzymatego plastiku, ktéra dopasowuje si¢
do ciata. Zawieszona jest na wytrzymatych sznurkach.
Siedzenie w kolorze niebieskim.

SZt.

17.

Wiszace obrecze z regulacja w postaci drewnianych kot.

Dane techniczne: zakres regulacji: 90 — 150 cm,- zewngtrzna $rednica obregczy: 21
cm, wewnetrzna Srednica obreczy: 15 cm

Pozwalaja na stosowanie ¢wiczen wymuszajacych pozycje zgieciowe. Cwiczenia z
uzyciem obreczy w sposOb szczegdlny stymulujg uktad proprioceptyczny. Sprzet
wykorzystywany do ksztattowania obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji
rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchéw tonicznych
/szczegblnie Tonicznego Odruchu Biednikowego/, wzmacniania napi¢cia mi¢sni
posturalnych /zginaczy i prostownikéw/ oraz ogdélnej stymulacji uktadu
nerwowego poprzez silne bodzcowanie receptorow uktadu przedsionkowego i
proprioceptywnego.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i1 Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.
Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

Szt.

18.

Helikopter to rodzaj uprzezy, szelki zawieszone na linkach. Dzigki specjalnemu
wykonaniu, szelki w helikopterze sa migkkie co ma znaczny wptyw na komfort ich
uzytkowania. Kolor szelek — niebieski. Kolor linek — z6tty.

Sprzet wykorzystywany do ksztaltowania obustronnej koordynacji ruchowej,
reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchéw
tonicznych, szczegdlnie Tonicznego Odruchu Biednikowego, wzmacniania
napiecia mi¢sni posturalnych zginaczy i prostownikéw oraz ogélnej stymulacji
uktadu nerwowego poprzez silne bodzcowanie receptoréw uktadu
przedsionkowego i proprioceptywnego.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytgcznie certyfikowanych materiatow.
Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

Szt.

19.

Deskorolka zostata opracowana we wspolpracy z fizjoterapeutami dziecigcymi w
celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania kazdego dziecka, niezaleznie od
poziomu jego umieje¢tnosci motorycznych. Kolor seledynowy. Maksymalne
obcigzenie 100 kg.

szt.

20.

Deskorolka z obracanymi o 360 stopni kétkami. Dzieci porgcznym uchwytom
dziecko moze bezpiecznie klecze¢ czy siedzie¢ podczas jazdy. Idealny rozmiar dla
dzieci w wieku 3-8 lat.

SZt.

21.

Obcigzeniowe rozgwiazdy mozna stosowac jako indywidualne obcigzeniowe
poduszki.

Duza rozgwiazda wazy 1 kg i ma 60 cm szerokosci.

Mata rozgwiazda wazy 0,5 kg 1 ma 40 cm szerokosci.

Wykonane s3g w 100% z poliestru.

Posiadaja zatrzaski, dzigki ktérym mozna bezpiecznie i szybko potaczy¢ obydwie
rozgwiazdy. Produkt wykonany jest z powierzchni zmywalnych.

Szt.

22.

Kotderka obcigzeniowa (chusta obcigzeniowa) jest wypelniona specjalnym
bezpiecznym, szklanym granulatem. Jego struktura jest podobna do piasku dzigki
czemu kotderka nim wypetniona jest migkka i delikatna.

Produkt ten stosowany jest do dostarczania statej modyfikowanej cigzarem
obcigzajagcym dawki wrazen czucia giebokiego do zmniejszania obronnosci
dotykowej przy zaburzeniach modulacji sensorycznej oraz w ksztalttowaniu
niektérych reakcji posturalnych.. Wymiary - 55 x 75 cm. Waga - 2,5 kg

SZt.
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23.

Obciazeniowa osmiornica to migkki i futrzany kocyk z osmiornica, ktéra ma
sprezyste wlosy i kolorowe, dotykowe macki. Pociggnigta za sznureczek -
wibruje.

Wymiary kocyka ok. 34 x 60 cm. Waga to 1,2 kg.

Szt.

24.

Kostka jest wykonana z materialu zapewniajacego fatwe i bezpieczne uzytkowanie.
Na $ciankach kostki znajduja si¢ przezroczyste kieszonki do ktérych mozna
wktada¢ dowolne karty. Mozna jej uzywac¢ do ¢wiczen (przerw) srédlekcyjnych w
nauczaniu zintegrowanym, na zajeciach wychowania fizycznego, gimnastyki
korekcyjnej, integracji sensorycznej czy zajeciach rehabilitacji ruchowej. Postuzy
takze nauczycielom prowadzacym zajecia korekcyjno-kompensacyjne oraz
rodzicom w domu. Kostka moze by¢ wykorzystywana w zajeciach
indywidualnych i grupowych. Idea kostki polega na dostarczaniu dzieciom
bodzcow z trzech najwazniejszych systemow sensorycznych tj. z systemu
przedsionkowego, z systemu proprioceptywnego i systemu dotykowego.
Proponowane aktywnosci czuciowo-przedsionkowe sg atrakcyjne dla dzieci 1
proste do przeprowadzenia w kazdych warunkach. Usprawniaja motoryke duza,
planowanie motoryczne, koordynacj¢ obustronng ciata, orientacj¢ przestrzenng i
schemat ciata. Moga by¢ wykonywane kilka razy dziennie codziennie. Karty do tej
kostki oraz woreczki z grochem dedykowane do jednego z zestawu kart: Karty
¢wicz razem z Brunem i Lucjg. Aktywnos$ci czuciowo-przedsionkowe (Zestaw ok.
32 kart obustronnie zadrukowanych)

szt.

25.

Artykut pierwszej potrzeby w rehabilitacji dzieci z porazeniem mézgowym. Dzigki
swojej prostej budowie jest catkowicie bezpieczny i przyjazny dla dziecka. Swietny
przyrzad do zabaw koordynacyjnych wszystkich partii migsni, takze dzieci
zdrowych. Wystepy na brzegu ,,topka" zapobiegaja przygnieceniu reki dziecka.
Zapewniajg réwniez doptyw powietrza, jezeli dziecko chowa si¢ wewnatrz.
Podniesiony i zaokraglony brzeg ,,topka" chroni glowy i rece dzieci przed urazami.
Podczas obracania si¢ w topku o 360 stopni dzieci majg wrazenie ,,stania na
glowie". Wymiary ok. $r. 80 cm; gtebokos¢; 45 cm

SZt.

26.

Torebka wykonana z migkkiego materialu w formie rozciggliwych, materiatowych
kanalikéw oraz przezroczystych czesci. Wewnatrz znajduja si¢ réwniez kolorowe
kulki, ktére przemieszczajg si¢ z materiatowych kanalikéw do przezroczystych
czesci.

Kolor: czerwono — z6tta torebka z czarnymi ragczkami.

Zadaniem dziecka jest przemieSci¢ wszystkie kolorowe kuleczki z rozciagliwych,
materiatowych kanalikéw do przezroczystej czesci. Nastepnie nalezy kuleczke

0 odpowiednim kolorze umiesci¢ w kanaliku oznaczonym tym samy kolorem.
Zabawa ta rozwija planowanie-motoryczne oraz réznicowanie dotykowe. Jest to
lekka i1 przyjemna forma ¢wiczenia migsni placow.

Produkt wptywa na poprawe jako$ci pisania oraz umiej¢tnosci w zakresie
samoobstugi — ubierana si¢, rozbierania itd.

SZt.

27.

Zestaw miekkich elementéw wykonanych z przezroczystego kauczuku. Sg
migkkie i wysokie na ok. 2,5 cm. Posiadaja wktadki, ktére wykonane sg z
tworzywa sztucznego w ksztatcie gwiazdy. Moga by¢ tatwo wlozone lub wyjete
od spodu kazdej z meduz. Istnieje mozliwo$¢ wilozenia ich tak aby byty widoczne
przez przezroczysta meduze lub tak aby byty widoczne jedynie od jej spodu w
zaleznosci od potrzeb w danej aktywnosci. Dzigki wktadkom oprécz zabaw
ruchowych czy ¢wiczen korygujacych wady postawy mozna np. bawi¢ si¢ w
urozmaicone Memo. ,,Meduzy” moga by¢ wykorzystane do wielu ¢wiczen
motorycznych jak chodzenie czy skakanie z jednego na drugi element.

SZt.

28.

Os$miornica to zabawkg do ¢wiczenia matej motoryki. Kazdg z n6g oSmiornicy
mozna odczepi¢ i uzywac samodzielnie. Kazda z ndg jest zwigzana z innymi
umiejetnosciami/¢wiczeniami jak zakladanie skarpety, wigzanie, zapinanie i
rozpinanie, sznurowanie itp. Jedna z nég o$miornicy jest specjalnie docigzona.
Zabawka moze by¢ wielokolorowa.

Szt.

29.

Pomoc do ¢wiczen réwnowagi.

Bardzo szeroka podstawa koloru zielonego, w ksztalcie zabich nég wykonana z
wysokiej jako$ci pianki EVA, sprawia, ze zabi skoczek jest idealny do wszelkich
zabaw ¢wiczacych rownowage, skoki, koordynacje reka/stopy itd. Do podstawy
doczepione sg sznurki zakonczone wygodnym trzymaniem. Rozmiar: ok. 60 x
30cm

SZt.

30.

Zestaw zawiera 10 par r¢kawic wykonanych z r6znych materiatéw. Wymiary ok.:
21,5 x 16 cm Kazda para rekawic wykonana jest z materiatu o innym kolorze,
innych wtasciwos$ciach i strukturze. Interesujaca forma zabawy w aktywne
dotykanie i pasywne odczuwanie.

Szt.

31.

Zestaw max. 6 magnetycznych ludzikéw. Kazdy ludzik sktada si¢ z 5 czgsci, ktore
tacza si¢ ze sobg magnesami. Kazda glowa, twarz ludzika wyraza inng emocj¢:
rado$¢, smutek, gniew, zaskoczenie, zdezorientowanie, i przerazenie. Zabawka ta
pomaga rozwija¢ umiejetnos$¢ rozpoznawania i rozumienia emocji. Emocje sg
rowniez powigzane z kolorami. Max. 30-czgSciowy zestaw zawiera 2 niebieskie, 2
z6tte 1 2 czerwone kulki (twarze), drazki, koszule oraz buty. Zestaw zawiera
rowniez wymienne fryzury. Produkt kompatybilny z magnetycznym budowniczym.

SZt.

32.

Zestaw zawierajacy ok. 10 sensorycznych pitek, ktére z zewnatrz wygladaja
podobnie. R6znig si¢ one miedzy sobg wypetnieniem. R6zZna jest tez waga pitek.
Zadaniem dziecka jest znalez¢ kazdg par¢. Dodatkowo kazda para r6zni si¢
rowniez waga. Dzigki czemu mozna podzieli¢ pitki ze wzgledu na wage jak 1
wypetnienie.

SZt.
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33.

Dotykowa pogoda to ksigzeczka ztozona z drewnianych kart przedstawiajgcych
elementy pogody (stonce, chmury, deszcz itp.) oraz podpisy do kazdego elementu.
Wszystkie elementy umieszczone na kartach, zarowno przedstawiajace pogode jak
1 napisy sa wypukte.

Dotykowa pogoda to pomoc dydaktyczno-terapeutyczna, ktérej celem jest
rozwijanie umiejetnosci dotykowego rozpoznawania i roznicowania obiektow.
Dotykowa pogoda stanowi zestaw podstawowych zjawisk atmosferycznych:
stonce, chmury, deszcz, burza, wiatr, $nieg. Zadaniem dziecka jest rozpoznaé
dotykiem drewniane wypukle plansze przedstawiajace zjawiska atmosferyczne,
nazwac je i dopasowac do nich wypukte drewniane podpisy.

SZt.

34.

Skrzynka zgadula w sktad zestawu wchodzi max. pie¢ drewnianych skrzynek z
wysuwanym wieczkiem. Otwor kazdej ze skrzynek jest w ksztalcie kota 1
zakonczony niebieskim materiatlem.

szt.

35.

Ktadka zlozona jest z 5 drewnianych klockéw z wypustkami oraz 4 podestow
wykonanych z materialéw drewnopochodnych. Potaczone ze sobg tworzg ktadke
po ktérej dziecko moze chodzié.

szt.

36.

Rozciggliwy worek z rozciggliwego materiatu. Otwoér na gtowe. Brak otworéw na
rece 1 nogi. Wymiary max. - 142 cm x 71 cm (large).

Szt.

37.

Duzy zestaw do treningu zapachowego w sktad zestawu wchodzi min. 15
owocowych zapachéw. 8 zapachéw wyciszajacych oraz 7 zapachéw
pobudzajacych, 30 kart oraz drewniana skrzynka. Kazdy zapach posiada dwie
karty, jedna karta przedstawia owoc w catosci a druga karta owoc przepotowiony.
Dodatkowym atutem jest numerek na spodzie buteleczki z zapachem, ktéry
odpowiada numerkowi umiejscowionemu na odwrocie karty.

Caly zestaw znajduje si¢ w estetycznie wykonanym drewnianym pudetku.

szt.

38.

Zestaw typu ,,Rozpoznaj i dopasuj” zawiera min.:

- 20 r6znych drewnianych, kolorowych figurek w ksztatcie zwierzat, roslin lub
figur;

- podstawki z wyztobionym symbolem figurki (np. zwierzecia, figury
geometrycznej);

- ptécienny, bialy woreczek.

szt.

39.

Zestaw typu ,,Duze tekturowe domino — jedzenie” sktada si¢ z min. 28 duzych
plastikowych klockéw o wymiarach 10 x 5 cm. Kazdy klocek domina ma z jedne;]
strony oczka, a z drugiej pozywienie wypetnione fakturg dotykowa.

Idealna zabawka do rozwoju percepcji wzrokowej i dotykowej, rozwija rowniez
umiejetnosci sortowania i uktadania sekwencji.

SZt.

40.

Pudetka aktywnosci. Zestaw sktada si¢ z min. 28 cz¢sci. Wyposazony jest w szes¢
drewnianych stod6t i zwierzeta gospodarskie (jeden czerwony kon, dwie
pomaranczowe krowy, trzy z6tte owce, cztery zielone $winie, pie¢ niebieskich gesi
i szes¢ fioletowych kurczakéw). Kazda stodota ma na jednej ze $cian pokazane
zwierzatko do ktdérego przynalezy dana stodota oraz liczbg zwierzatek jaka w niej
si¢ zmiesci. W kolejnej $cianie jest wycigty otwodr na ksztatt np. kurczaka przez
ktéry mozesz wtozy¢ do srodka stodoty zwierzatko. Kolejna $ciana jest
potprzezroczysta w kolorze zwierzatka do ktérego przynalezy stodota dzigki czemu
mozesz obserwowac co dzieje si¢ wewnatrz stodoty. Na drzwiach stodoty
namalowana jest cyfra zwierzatek jaka moze zamieszka¢ w danej stodole. Dach
kazdej stodoty jest pokryty adekwatnym do zwierzatek kolorem oraz pomaga w
nauce jezyka angielskiego, z jednej strony pisana po angielsku liczba a z drugie;j
pisana nazwa koloru.

Szt.

41.

Zestaw ,,Kolorowe tacki” zawiera max. 4 tacki wykonane z drewna bukowego o
wymiarach ok. 32x 23,5 x 1,5 cm. Dna tacek sa w 4 r6znych kolorach.

szt.

42.

Pudetko zgadula to drewniane pudetko z dwoma okragltymi otworami pokrytymi
materiatem, do ktérych mozna wktada¢ dionie 1 poprzez dotyk zgadywac, co
znajduje si¢ w srodku pudetka. W goérnej czesci pudetka znajdujg sie dwa
pryzmatyczne szkietka, ktére pozwalaja domniemywac zawartos¢. Na pokrywce
znajduje si¢ réwniez otwor pozwalajacy wstuchiwac sie¢ w dzwieki. Boki pudetka
sa w kolorze z6itym, tyl jest czarny. Wymiary: ok. 25 x 43 x 30 cm

SZt.

43.

Gra sktada si¢ z podstawy z otworami oraz kart z obrazkami, odpowiadajacym
obrazkom w podstawie.

Zawarto$¢ zestawu: ® podstawa z tworzywa sztucznego o wym. ok. 22x32x10cm,
sktadajaca si¢ z dwéch czesci, * 4 dwustronne karty z obrazkami, ¢ piteczka do
tenisa stotowego, * 36 zetonéw, * instrukcja.

Szt.

44.

Pomoc typu ,,Znajdz i nazwij literki” to watek, ktory jest przezroczysty i
wypelniony setkami koralikéw a miedzy nimi jest wmieszany caty alfabet.
Zadaniem dziecka jest tak manipulowac nim aby znalez¢ konkretng literke. Pomoc
przeznaczona do ¢wiczenia percepcji wzrokowej a takze mowy. Migkkie uchwyty
zapewniaja pewny chwyt nawet dla najmtodszych dzieci.

szt.

45.

Zestaw typu ,,Dzwiekowe pudetka” sktada si¢ z max. 12 pudelek w ksztalcie
szescianow. Kazda kostka sktada si¢ z trzech drewnianych Scianek i
potprzezroczystego spodu. Kostki wykonane sg z drewna, uchwyty z migkkiego,
z06ttego plastiku, a szybki z przezroczystego, czerwonego akrylu.

Szt.
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46.

Zestaw typu ,,Pirackie skarby” zawiera:

- drewniane klocki w r6znych ksztattach,

- karty przedstawiajace utozenie klockow,

- figurki postaci.

Catos¢ zapakowana w drewniane pudetko.

Praca z zestawem wymaga skupiania si¢ na 4 gtbwnych widokach. Dzieci patrza
pod r6znymi katami na utozone klocki, ktére z kazdej ze stron wygladajg inacze;j.
Gra poprawia orientacj¢ przestrzenng oraz stymuluje mys$lenie ukierunkowane na
rozwigzywanie problemow.

SZt.

47.

W sktad zestawu typu ,,Zbuduj dom” wchodzi min.:

- 10 kart z zadaniami (zadania majg coraz wigkszy stopien trudnosci),

- drewniana plansza ze wzorem,

- drewniane klocki,

- mata posta¢ wymiarowa,

- karta indeksu,

- karta do rysowania z siatkami do mapy i aksonometrii.

Catos¢ zapakowana w drewniane pudetko z przezroczystg pokrywa.

Zestaw ma na celu stymulacje wyobrazni 1 widzenia przestrzennego oraz
wyksztatcenie powigzania pomi¢dzy mapg a ksztaltami przestrzennymi. Dzieci
pracujace z zestawem uczg si¢ takze sporzadzania wykresow do skalowania
przedmiotodw znajdujacych si¢ w otoczeniu.

SZt.

48.

Mata do tworzenia utwordw muzycznych. Wyposazona jest w min. 24 przyciski 1
ptyte do efektéw specjalnych (typu skrecz). Dotykajac réznych cze$ci maty mozna
tworzy¢ niezliczong ilos¢ réznorodnych dzwigkow, a towarzyszy¢ im moze jeden z
podktadéw muzycznych. Do maty mozna takze podiaczy¢ mp3 z wtasng muzyka.
Do zestawu dotaczony jest rowniez mikrofon. Cechy produktu: wymagania: 4
baterie AA. Wymiary: ok. 90 cm

Szt.

49.

Krzesto zaprojektowane specjalnie na potrzeby dzieci. Elastyczna, okragta, migkka
kula bedaca siedziskiem krzesetka moze skutecznie poprawi¢ postawe¢ oraz zmyst
rownowagi. Pitke mozna samodzielnie pompowac zgodnie z indywidualnymi
potrzebami.

Wymiary ok.:- pitka - $r.: 35 cm, - krzesetko - di. 50 x szer. 47 x wys. 59 cm
Maks. obcigzenie: 100 kg

szt.

50.

Podest umozliwiajacy rozwdj koordynacji zwigzanej z rownowagg. Dziecko
powinno na nim stang¢ i pochylajac odpowiednio ciato toczy¢ kulke po
wyznaczonych torach. Podest (niebieski) wyposazony jest w wymienne dyski
(z6tte), ktérych mozna uzywac takze jako zabawek recznych do ¢wiczenia
koordynacji wzrokowo-ruchowej. Do zestawu dotaczone zostaty dwie kulki.
Wymiary ok.: srednica 48 cm. Maks. obcigzenie: 60 kg.

SZt.

51.

Gora to pomoc, ktéra zacheci kazde dziecko do stagpania, wchodzenia,
zeskakiwania, przeskakiwania, siedzenia. Aby wej$¢ na gére dziecko musi
ustawiaé stopy pod réznym katem. Cwiczy w ten sposéb miesnie $rédstopia,
korygujac ptaskostopie. Géra zacheca do zabaw ruchowych. Posiada
antyposlizgowy spéd. Wysokos¢ ok. 32 cm.

Szt.

52.

Trampolina domowa z siatkg zabezpieczajaca w kolorze zielonym o zewngtrzne]
$rednicy ok. 140 cm dla najmtodszych dzieci. Srednica maty do odbié¢ ponad 100
cm. Mata do odbi¢ znajduje si¢ na wysokosci 38 cm. Konstrukcja trampoliny oraz
jej nogi wykonane sg z rur stalowych specjalnie wygietych dla uzyskania wieksze;j
stabilnosci trampoliny. Trampolina wyposazona jest w siatk¢ zabezpieczajaca
wykonang z wysokiej jakos$ci materiatu syntetycznego. Rozpigta siatka zabezpiecza
do wysokosci 165 cm. Maksymalne obcigzenie 45 kg.

SZt.

53.

Pomoc typu ,,Watek rehabilitacyjny z kolcami”. Masujaca pitka o $rednicy ok. 50
cm 1 dlugosci 100 cm w ksztalcie orzeszka ziemnego. Wzor dotykowy w postaci
migkkich grudek umieszczony na powierzchni pitki stymuluje zmyst dotyku. Pitka
wykonana zostata ze specjalnego, niepekajacego materiatu. Maks. obcigzenie — 200
kg

SZt.

54.

Wysokos¢ wodnej tuby ok. 40 cm. Tuba to pojemnik napetniany woda, ktéra
wprawia wnetrze tuby w wir. Woda jest réwniez podswietlana na 4 rézne kolory,
ktére ptynnie przechodzg jeden w drugi.

SZt.

55.

Pomoc typu ,,Hipnotyzujaca klepsydra”. Plastikowa tuba ztozona z dwéch komor
wypelniona plynnie przelewajaca si¢ substancja.

SZt.

56.

Lampka wypelniona srebrng lawa/plazma unoszacg si¢ w przezroczystej szklanej
tubie. Wysokos¢ ok. 40 cm.

szt.

57.

Pomoc typu ,,Swiecace gtoéniki z woda”, ktére tworza efekty wizualne, dzieki
specjalnej wodzie 1 pod$wietleniu LED taficzacemu w rytm muzyki. Zasilane przez
USB gtosniki 2 x 3W sg napetnione woda, ktora tryska w gore, tworzac barwng
fontann¢ do rytmu muzyki. Im gtos$niejsza muzyka, tym wyzej tryska woda.
Zgodnie z wigkszoscig odtwarzaczy MP3/4 1 smartfonéw.

- glo$niki z tanczacymi fontannami

- podswietlenie LED

- potaczenie przez Bluetooth lub wejscie AUX

- kabel AUX 3.5 mm (w zestawie)

- 5 lamp LED RGB

- bateria litowa wielokrotnego fadowania 700 mAh

szt.
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58.

Zestaw max. szesciu pitek wypelnionych kuleczkami oraz specjalnym zelem. Jedna
pitka wazy okoto 300 g. Zestaw zache¢ca dzieci do manipulowania/zabawy nimi,
dostarczajac im przy okazji wielu bodzcéw dotykowych. Pitki znajduja
zastosowanie w terapii reki.

Kolory pilek: czerwona, z6tta, niebieska, zielona, granatowa, pomaranczowa.

SZt.

59.

Rehabilitacyjna pitka z kolcami o $rednicy ok. 75 cm. Materiat: PVC - specjalna
guma antywybuchowa wytrzymujaca obcigzenie do max. 300 kg.

Szt.

60.

Pitka rehabilitacyjna z ABS z6tta. Srednica pitki ok. 45 cm.

SZt.

61.

Pitka rehabilitacyjna niebieska o §rednicy ok. 75 cm.

SZt.

62.

Specjalny hamak relaksacyjny do integracji sensorycznej.
Wyréb jest zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i1 Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

SZt.

63.

Detka podwieszana to urzadzenie do ¢wiczen z zakresu planowania motorycznego,
obustronnej koordynacji ruchowej, koordynacji wzrokowo ruchowe;.

Kolor — niebieski. Srednica ok. 12,7 cal.

Wyréb jest zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i1 Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Szt.

64.

Podwieszana gruszka moze by¢ stosowana jako pufa do siedzenia, jako worek
treningowy do uderzen, oraz jako podwieszana na dwa sposoby migkka hustawka.
Jest to sprzet rehabilitacyjny wykorzystywany do ksztalttowania obustronne;]
koordynacji ruchowej, reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
integracji odruchow tonicznych /szczegdlnie Tonicznego Odruchu Biednikowego/,
wzmacniania napi¢cia migs$ni posturalnych /zginaczy i prostownikéw/ oraz ogdlne;j
stymulacji uktadu nerwowego poprzez silne bodZcowanie receptoréw uktadu
przedsionkowego i proprioceptywnego.

Podwieszang gruszke mozna podwiesi¢ zarowno jednozaczepowo jak i
dwuzaczepowo.

Kolor — pasy niebiesko — zielone.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i1 Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.
Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

szt.

65.

Sprzet rehabilitacyjny podwieszany. Wykorzystywany do ksztalttowania
obustronnej koordynacji ruchowej, reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-
ruchowej, integracji odruchéw tonicznych /szczegdlnie Tonicznego Odruchu
Blednikowego/, wzmacniania napigcia mig$ni posturalnych /zginaczy 1
prostownikow/ oraz ogdlnej stymulacji uktadu nerwowego poprzez silne
bodzcowanie receptoréw uktadu przedsionkowego i1 proprioceptywnego.
Hamak wypetiony jest plastikowymi piteczkami.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.
Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

SZt.

66.

Sprzet podwieszany. Szeroko$¢ ok. 70cm Wykonana z elementéw
drewnopochodnych podwieszana na bungee.

Sprzet wykorzystywany do ksztaltowania obustronnej koordynacji ruchowej,
reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchéw
tonicznych /szczegdlnie Tonicznego Odruchu Biednikowego/ , wzmacniania
napiecia mi¢$ni posturalnych /zginaczy i prostownikéw/ oraz ogdélnej stymulacji
uktadu nerwowego poprzez silne bodzcowanie receptoréw uktadu
przedsionkowego i proprioceptywnego.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.
Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

szt.

67.

Sprzet rehabilitacyjny podwieszany. Wykonany z materiatéw drewnopochodnych
oraz materialéw plastykowych. Pokryty pokrowcem z materiatu tapicerskiego.
Srednica siedziska ok. 64 cm wysoko$é ok. 80 cm

Odpowiednio zawieszony pozwala na uzyskanie ruchu rotacyjnego, orbitalnego lub
liniowego, co pozwala na wiele kombinacji ¢wiczen stymulujacych uktad
propriocepcji, przedsionkowy i wzrokowy.

Sprzet wykorzystywany do ksztaltowania obustronnej koordynacji ruchowej,
reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchéw
tonicznych /szczeg6lnie Tonicznego Odruchu Bigdnikowego/, wzmacniania
napiecia mi¢$ni posturalnych /zginaczy i prostownikéw/ oraz ogélnej stymulacji
uktadu nerwowego poprzez silne bodzcowanie receptoréw uktadu
przedsionkowego i proprioceptywnego.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.

SZt.
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Produkowany przy uwzglednieniu norm unijnych wymienionych na deklaracji
zgodnosci CE oraz zgodnie z wymaganiami Ustawy o wyrobach medycznych z
dnia 20 maja 2010r.

68.

Hamak — sprzet podwieszany. Wykonany ze specjalnego elastycznego materiatu.
Wyréb jest zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktéw Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

szt.

69.

F.6dka podwieszana z piteczkami to innymi stowy podwieszany suchy basen.
Wypetniona piteczkami. Dtugos¢ ok. 125 cm szerokos¢ ok. 64 cm, glebokos¢
okoto 60 cm.

Sprzet wykorzystywany do ksztaltowania obustronnej koordynacji ruchowej,
reakcji rownowaznych, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji odruchéw
tonicznych /szczegdlnie Tonicznego Odruchu Btgdnikowego/, wzmacniania
napi¢cia migsni posturalnych /zginaczy i prostownikéw/ oraz ogdlnej stymulacji
uktadu nerwowego poprzez silne bodzcowanie receptoréw uktadu
przedsionkowego 1 proprioceptywnego.

Szt.

70.

Karuzela to sprzet do terapii integracji sensorycznej rozwijajacy zmyst rownowagi.
Siedzenie umieszczone na okragtym stelazu pod niewielkim katem, aby umozliwic¢
dziecku wprawianie karuzeli w ruch przesuwajac odpowiednio $rodek cigzkosci
swojego ciala. Karuzela ma gruba krawedz aby utatwi¢ dzieciom trzymanie si¢ gdy
karuzela jest w ruchu. Karuzela to doskonatly sprzet zapewniajacy stymulacije
rozwoju posturalnego w tym stabilizacji tutowia, rownowagi i zdolnos$ci do
przenoszenia ci¢zaru ciata. Urzadzenie zapewniajgce zréznicowang stymulacje
przedsionkowo-proprioceptywna. Siedzenie w kolorze dowolnym.

Szt.

71.

Pomoc typu ,,Comprimo — piankowe klocki”. Zestaw zawiera min. 10 klockéw z
pianki obszytych czerwonym materialem, ktéry od spodu posiada gumowanie (nie
slizga si¢ nawet na parkiecie). Poszczegdlne pary klockow wykonane zostaly z
pianki o r6znej gestosci. Klocki stawiaja rézny opor naciskowi. Wymiar klocka
ok.: 16 x 24 x 10 cm

SZt.

72.

Zjezdzalnia: stabilna dla dzieci z tagodnym, dtugim zjazdem, mogaca stuzy¢ w 2
wariantach - zjezdzania oraz wciggania si¢ pod gérke. Bezpieczna dla dziecka
dzigki szerokiej podstawie.

Drabinka drewniana, siatka wspinaczkowa - ich gtéwnym zadaniem jest
przetamanie w dzieciach leku wysokosci, stabilne bezpieczne z mozliwoscia
wykorzystania na wiele sposobow.

Scianka wspinaczkowa dostepna w 2 wersjach, jedna z wypuktymi fakturami
typowymi dla $cianek wspinaczkowych oraz z fakturami wycigtymi co daje
rowniez mozliwo$¢ ¢wiczenia rzutéw do celu.

Kolejnym atutem Climb Systemu jest wykorzystanie powierzchni pod

drabinkami jako schowek, co pozwala na oszczgdno$¢ miejsca oraz szybki

i tatwy sposob pracy.

Sprzet wykorzystywany w powigzaniu z deskorolka do silnej stymulacji
receptoréw ruchu liniowego uktadu przedsionkowego. Szczegdlnie przydatny w
ksztattowaniu reakcji wyprostnych poprzez wzmacnianie mig$ni prostownikow ale
rowniez rozwoju mechanizmu planowania motorycznego i niektérych ruchéw oczu
szczegblnie konwergencyjnych. Jako sprzet samodzielny stosowany do
ksztaltowania reakcji postawy i utozenia.

Produkt ten jest wyrobem medycznym do r6znego przeznaczenia, klasy 11 jest
zgodny z normami Dyrektywy medycznej 93/42/EWG, ktérej wprowadzenie do
prawa polskiego stanowia:

Ustawa o wyrobach medycznych z dn. 20.04.2004 r. oraz Rozporzadzenie Ministra
Zdrowia z 03.11.2004 w sprawie wymagan zasadniczych dla wyrobow
medycznych réznego przeznaczenia, [Dz. U. 251 poz. 2514 ze zm.] oraz ustawg o
wyrobach medycznych z dnia 20 kwietnia 2004 roku [Dz. U. 93, poz. 896 ze zm. i
normami z nig zharmonizowanymi.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.

Szt.

73.

Urzadzenie dostarczajace masywnej stymulacji proprioceptywne;.

Dtugos$¢ maglownicy to ok. 120 cm, szerokos¢ ok. 70 cm

Sprzet stosowany do hamowania obronnosci dotykowej poprzez dostarczanie duzej
dawki wrazen czucia glebokiego szczegélnie przydatny przy zaburzeniach
modulacji sensoryczne;j.

Produkt ten jest wyrobem medycznym do r6znego przeznaczenia, klasy I'1 jest
zgodny z normami Dyrektywy medycznej 93/42/EWG, ktérej wprowadzenie do
prawa polskiego stanowia:

Ustawa o wyrobach medycznych z dn. 20.04.2004 r. oraz Rozporzadzenie Ministra
Zdrowia z 03.11.2004 w sprawie wymagan zasadniczych dla wyrobow
medycznych réznego przeznaczenia, [Dz. U. 251 poz. 2514 ze zm.] oraz ustawg o
wyrobach medycznych z dnia 20 kwietnia 2004 roku [Dz. U. 93, poz. 896 ze zm. i
normami z nig zharmonizowanymi.

Produkt zostat zarejestrowany w Urzedzie Rejestracji Produktow Leczniczych,
Wyrobéw Medycznych i Produktéw Biobdjczych w Warszawie.

Wyréb medyczny, ktéry powstaje z wytacznie certyfikowanych materiatow.

Szt.

74.

Pomoc typu ,,Deska rotacyjna” . Wymiary ok. 54 x 54 cm, migkkie siedzisko obite
materiatem tapicerskim lub materialem powlekanym.

SZt.
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75.

Pomoc typu ,,Beczka”. Wykonana z elementéw gumowych i pokrowca
jednoczes$ciowego z materiatu powlekanego. Wymiary ok. 75 x 80. Beczka
pozwala na ¢wiczenia reakcji postawy i ulozenia oraz izolacji ruchéw oczu od
ruchu glowy. Stymuluje uktad dotykowy, proprioceptywny, przedsionkowy i
wzrokowy.

Beczka jest bardzo lekka, a duzy srodek pozwala na korzystanie z niej nawet
dorostej osobie. Wyrdb jest zarejestrowany w Urzgdzie Rejestracji Produktéw
Leczniczych, Wyrobéw Medycznych 1 Produktow Biob6jczych w Warszawie.

szt.

76.

Pomoc typu” Wedkowanie i ¢wiczenie rownowagi”. W sktad zestawu wchodzg
min. 4 kolorowe ryby, ktére moga by¢ uzyte podczas zabawy w wedkowanie ale
rowniez jako trenery rownowagi. Kazda rybka jest wypetniona powietrzem,
wykonana czesciowo z gumy oraz twardego plastiku co sprawia iz dziecko musi
stang¢ w odpowiednim miejscu na rybce aby zachowac¢ réwnowage. W zestawie
znajduja si¢ réwniez dwie regulowane wedki oraz min. 5 kolorowych haczykow.

SZt.

7.

Pomoc typu ,, Skrzynka dotykowa” zawiera min.:

* 6 kompletow réznych kart, po 2 sztuki, na kazdej z nich umieszczono 6
odmiennych form lub struktur materiatéw (kwadrat o boku 4 cm),

* calos¢ zapakowana w drewnianym lakierowanym pudelku o wym. ok. 10 x 28,5 x
10

Rozwijaja zmysty, zwlaszcza zmyst dotyku.

Uwrazliwiajg na r6znorodnosc faktur, rozwijaja czucie w palcach, zachecajg do
samodzielnych dziatan i zdobywania do§wiadczen droga empirycznag i
polisensoryczna.

Szczegblng zaleta tej zabawki jest jej wplyw na rozwdj komunikacji werbalne;j
dzieci, rozwijanie stownictwa, umiejetnos¢ wyrazania odczuc i
charakterystycznych cech przedmiotéw i r6znych materialéw oraz ich struktur.
Ponadto wyzwalajg silne pozytywne emocje oraz rozwijajg wyobraznig.

Produkt posiada znak bezpieczenstwa CE.

Surowce uzywane do ich produkcji posiadajg wymagane atesty i spetniajg wymogi
okreslone przez Uni¢ Europejska w dyrektywie EN 71-73.

szt.

78.

Zestaw drewnianych ramek, na ktorych znajduja si¢ kolorowe materialty z r6znymi
rodzajami zapie¢: zamek btyskawiczny, guziki duze, guziki mate, agrafka,
zatrzaski, sznurowadta, tasiemka, haftki, klamerki, sznurowadta i haftki, rzepy,
klipsy.

Szt.

79.

Zestaw do budowania w sktad ktérego wchodza nastepujace elementy: kwadraty
ok. (20 x 20 cm) - 44 szt., prostokaty L (40 x 20 cm) - 20 szt., prostokaty S (28,3 x
20 cm) - 4 szt. oraz narzedzia do rozktadania — 4 szt. Zestaw poprawia koordynacje
motoryki duze;j.

Klocki w kolorach: niebieskim, zielonym, z6ttym, r6zowym.

Szt.

80.

Pomoc uniwersalna do rozwoju zdolno$ci motorycznych. Zestaw zawiera cegietki,
rurki, obrgcze, woreczki z ziarnami i inne przedmioty sprzyjajace rozwojowi
koordynacji ruchowej. Seria rozwijajaca zdolnosci motoryczne jest idealna dla
kazdej grupy wiekowej, spetniajagc wymagania zwigzane z ¢wiczeniami
rozwojowymi.

Sktad zestawu zawiera min.: cegietka-potéwka — 12 szt., cegietka petlna — 8 szt.,
rownowaznia o dt. 80 cm — 4 szt., obrecz 35 cm — 4 szt., obrgcz 60 cm — 4 szt., pret
35 cm — 16 szt., pret 70 cm — 8 szt., uchwyt A — 12 szt., uchwyt B — 12 szt.,
woreczek z ziarnami -10 szt., $lady stop — 6 par, $lady ragk — 6 par. Wymiary
opakowania ok.: 71 x 81,5 x 13 cm.

szt.

81.

Pojazd Go Bus to wysokiej jakos$ci zabawka, ktore jest w petni bezpieczna dla
dzieci 1 wspiera ich rozwdj motoryczny. Dzigki swoim wymiarom z pojazdu Go
Bus moze korzysta¢ na raz nawet trojka dzieci, ktére muszg koordynowac¢ swoje
ruchy. Jest to wspaniata zabawa a zarazem wyzwanie. Pojazd Go Bus jest z
poreczami, ktére w kazdej chwili mozna zdemontowac. Maksymalne obcigzenie 90
kg.

SZt.

82.

Tor przeszkdd - krajobraz nad rzeka, tworzg wyspy i mostki. Zestaw 25 elementéw
z tworzywa o najwyzszej jakosci. Rozwijajg kreatywnos$¢, ¢wiczy rownowage i
uczy samokontroli nad wlasnymi mig¢sniami i catym cialem. Przemyslany ksztait
poszczegdlnych elementéw pozwoli stworzy¢ réznorodne sytuacje.

Zawarto$¢ min.: 25 elementéw w trzech ksztattach: rzeka (21 sztuk), wyspa (2
sztuki), mostek (2 sztuki) wykonanie z mocnego tworzywa o zywych barwach,
elementy zaopatrzone w antyposlizgowe podktadki.

Kolory poszczegdlnych elementéw: z6tty, niebieski, pomaranczowy, zielony,
fioletowy.

szt.

83.

Okragty podest z porgczami moze by¢ koloru czerwonego, raczki znajdujg si¢ po
obu stronach podestu mogg by¢ koloru czarnego.

Stuzy do balansowania cialem, bujania i obracania si¢. Zabawa rozwija
koordynacj¢ ruchowg dziecka. * §r. 76 cm, ® wys. 60 cm, ¢ od 3 lat, *» maksymalne
obcigzenie 60 kg

Szt.

84.

Skrzynia gimnastyczna moze by¢ uktadana w zaleznoS$ci od wieku i mozliwosci
dzieci, maksymalnie do trzech warstw. Tworzywo, z ktérego zostalty wykonane,
utatwia dzieciom przeskakiwanie 1 wskakiwanie na nie, a takze pozwala na
zwiekszenie poczucia rownowagi.

Sktad zestawu min.:

* odskocznia — 1 szt.

* skrzynie gimnastyczne — 3 szt.

Wymiary ok.: Skrzynia dolna 55 x 37 x 15 cm, skrzynia §rodkowa 51,6 x 33,6 x 15

szt.
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cm, skrzynia gérna 48,3 x 30,3 x 15 cm, odskocznia 54,5 x 39 x 10 cm

85.

Projektor wyswietlajacy na suficie obraz nocnego nieba z lub bez oznaczenia
konstelacji. Projektor powinien posiada¢ min. 5 pozioméw predkosci, dzigki czemu
nieboskton moze obracac si¢ szybko lub wolno - widok z perspektywy obydwu
potkul: pétnocnej 1 potudniowej oraz funkcje spadajacej gwiazdy, ktéra wysyta
palacy si¢ meteor wzdtuz nieba. Produkt idealny dla astronoméw amatoréw oraz
dzieci interesujacych si¢ przestrzenig kosmiczng. Produkt edukacyjny i relaksujacy
zarazem. Posiada funkcje wytaczania na 30 i 60 minut. Zasilany na 3 baterie AA.

Szt.

86.

Pitka rehabilitacyjna w kolorze z6ttym. Ksztatt owalny. Srednica ok. 120 cm.
Posiada ABS.

ABS — Anti Burst System, nie ulegajg nagtemu rozerwaniu w przypadku
miejscowych uszkodzen powierzchni.

Wykorzystywane sg do rehabilitacji oraz treningéw ogdélnorozwojowych do
wzmocnienia mig¢sni grzbietu, zwiekszenia ruchomosci w stawach, poprawy
kondycji i koordynacji, w schorzeniach neurologicznych, a takze przy korekcji wad
postawy.

Maksymalne obcigzenie: do 450 kg.

SZt.

87.

Pomoc typu ,,Kaskada swiattowodowa”. W skilad zestawu wchodzi zrédto §wiatta
LED-16W sterowane z pilota radiowego lub z automatyczng zmiang barwy, oraz
sprzezone z nim widkna swiattowodowe. Sg to wtékna w przezroczystej koszulce
PVC odporne na zginanie oraz uszkodzenia mechaniczne jak réwniez bezpieczne
(w srodku trzy wtdkna). Srednica zewngtrzna widkien 3 mm. Zakonczenia widkien
zamknig¢te i zaokraglone.

Wariant 5 150 punktéw o diugosci 3 m - zrédto swiatta LED sterowane z pilota.

SZt.

88.

Zestaw przeznaczony do ¢wiczen motorycznych zawiera cegietki, rurki, obrecze,
woreczki z ziarnami i inne przedmioty sprzyjajace rozwojowi koordynacji
ruchowej. Seria rozwijajgca zdolnosci motoryczne jest idealna dla kazdej grupy
wiekowej, spetniajac wymagania zwigzane z ¢wiczeniami rozwojowymi.

Sktad zestawu min.: cegietka-potowka — 12 szt., cegietka petna — 8 szt.,
rownowaznia o di. 80 cm — 4 szt., obrecz 35 cm — 4 szt., obrgcz 60 cm — 4 szt., pret
35 cm — 16 szt., pret 70 cm — 8 szt., uchwyt A — 12 szt., uchwyt B — 12 szt.,
woreczek z ziarnami — 10 szt., slady stop — 6 par, slady rak — 6 par. Wymiary
opakowania: 71 x 81,5 x 13 cm.

SZt.

89.

Pomoc typu ,,Basen”. Grubos¢ $cianki ok. 250 mm, wysoko$¢ ok. 600 mm,
wykonany z pianki poliuretanowej oraz jednoczesciowego pokrowca wykonanego
z materialu powlekanego.

SZt.

RAZEM POMOCE - INTEGRACJA SENSORYCZNA:

POMOCE LOGOPEDYCZNE

90.

Bogaty zestaw obrazkowy wspomagajacy rozwdj mowy u dzieci. Materiat
metodyczny i obrazowy przeznaczony jest jako pomoc w prawidtowym i
naturalnym rozwoju mowy i jezyka.

Zestaw zawiera ok. 300 elementéw:

* 50 kart formatu A4, strona licowa (gtéwna) kolorowana, strona odwrotna czarno
biata, tektura lakierowana. (Na kazdej kartce cztery obrazki zdarzen — kolorowe, na
odwrotnej stronie do kazdego obrazka podane sg odpowiednie zdania).

* 200 kart formatu A6, tektura lakierowana, strona licowa - kolorowy obrazek, na
odwrotnej stronie obrazka podane sa odpowiednie zdania opisujace zdarzenie.

* 50 kart formatu A4, papier, druk czarno biaty (na kazdej kartce cztery obrazki, te
same jak na kartach kolorowych, dziecko moze je kolorowa¢, wycina¢. Na
odwrocie znajdujg si¢ odpowiednie zdania).

» ksigzeczka metodyczna ( opis obrazkéw oraz mozliwosci zastosowania).

Szt.

91.

Skuteczna gra logopedyczna, ktéra usprawnia motoryke migsni jezyka, policzkéw i
ust. W atrakcyjny sposob przedstawia najwazniejsze ,,Jogopedyczne grymasy’.
Korzystanie z zabaw zawartych w grze prowadzi do wy¢éwiczenia mi¢$ni
potrzebnych do prawidlowej artykulacji. Gra ma zastosowanie szczegdlnie w
terapiach logopedycznych, w pracy indywidualnej i grupowej. Do zabaw zostata
dotaczong instrukcja, w ktorej znajduje si¢ 10 propozycji gier, z ktérych mozna
korzysta¢ zarowno w terapii indywidualnej, jak i grupowe;.

W pudetku znajduje si¢ ok.: 28 kartonikéw: barwne i z trwalej tektury, instrukcja
metodyczna.

SZt.

92.

Pomoc do terapii logopedycznej, sktadajaca si¢ z min. 8 talii kart. Kazda talia
zawiera 26 kart. Karty mozna wykorzysta¢ jako tradycyjng gre w "Piotrusia” lub w
"Memory". Kazda talia kart zawiera obrazki oraz wyrazy do czytania z ¢wiczong
gtoska (SZ, Z/RZ, CZ,DZ, S, Z, C, DZ), ktéra wystepuje w trzech pozycjach:
naglosie, §rédglosie 1 wygtosie.

Karty "Logopedyczny Piotrus" i "Memory" to dwie bardzo znane i lubiane przez
dzieci i dorostych gry. Materiat obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany jest
tak, aby dzieci bawiac si¢ ¢wiczyly poprawng wymowe gtosek. Gry wyrabiaja
spostrzegawczo$¢, uczg rozwijac¢ skojarzenia, ¢wiczg koncentracje uwagi i pamiec.
Uczestnicy gier oprécz poprawnego nazywania poszczegdlnych obrazkéw moga
uktada¢ z nimi wyrazenia 2 wyrazowe, zdania i inne.

SZt.
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93.

Pomoc do terapii logopedycznej, sktadajaca si¢ z min. 8 talii kart. Kazda talia
zawiera 26 kart. Karty mozna wykorzysta¢ jako tradycyjng gre w "Piotrusia” lub w
"Memory". Kazda talia kart zawiera obrazki oraz wyrazy do czytania z ¢wiczong
gloska (S/S1, Z/Z1, C/C1, DZ/DZI, L, TR-DR (PR-BR, KR-GR), R, L-R), ktéra
wystepuje w trzech pozycjach: naglosie, srédglosie 1 wyglosie.

Karty "Logopedyczny Piotrus" i "Memory" to dwie bardzo znane i lubiane przez
dzieci i dorostych gry. Materiat obrazkowo-wyrazowy w kartach opracowany jest
tak, aby dzieci bawiac si¢ ¢wiczyly poprawng wymowe gtosek. Gry wyrabiajg
spostrzegawczo$¢, uczg rozwijac¢ skojarzenia, ¢wiczg koncentracje uwagi i pamiec.
Uczestnicy gier oprécz poprawnego nazywania poszczegdlnych obrazkéw moga
uktada¢ z nimi wyrazenia 2 wyrazowe, zdania i inne.

SZt.

94.

Zestaw atrakcyjnych gier i zabaw jezykowych dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Oferowane w zestawie gry i zabawy wzbogacaja czynny
stownik dziecka oraz ksztalcg umiejetnosci rozumienie i budowanie wypowiedzi
zdaniowych, syntez¢ 1 analiz¢ sylabowa 1 gloskowa. W grach uczestniczy osoba
dorostai 1 do 3 dzieci. Zestaw zawiera min.: 280 kolorowych obrazkéw w
atrakcyjnej formie graficznej stanowigcych ilustracje stéw uzytych w grach, do
wyciecia, 7 plansz do rozgrywania gier, zestaw kartonikéw do tworzenia wtasnych
gier, do wycigcia, instrukcje z opisami kilkudziesigciu gier, informacja wstepna dla
rodzicéw i1 nauczycieli oraz spisem uzytych wyrazéw, zestaw zetondw, do
wyciecia, 2 pionki, 1 kostka go gry, pudetko do ztozenia i przektadki literowe
przydatne w segregowaniu i przechowywaniu obrazkéw.

szt.

95.

Gra bedaca jednym z wielu narzedzi terapii zaburzen mowy u dzieci. Zadaniem
dziecka jest dmuchanie w $miglo, tak aby kontrolowa¢ zachowanie si¢ $migta,
ktore trzeba zatrzymac¢ w $cisle okreslonym potozeniu. Celem zabawy gra jest
nauka kontrolowania oddechu przez dziecko, co posrednio ma przyczynic¢ si¢ do
postepéw w dziedzinie prawidlowej wymowy. Gra przeznaczona jest dla 2 os6b.
Zawiera 2 kota z obrazkami, ktére cechujg si¢ réznym stopniem trudnos$ci. Zestaw
do gry zawiera podstawke wykonang z tworzywa sztucznego, Smigto, koto z
wizerunkami zwierzat oraz 20 gumowych kapsli.

SZt.

96.

Zestaw do rehabilitacji aparatu mowy, w sktad ktérego wchodzg min.: wibrator
logopedyczny oraz 3 wymienne nasadki masujace. Catos¢ zapakowana jest w
estetyczny pidrnik z tworzywa sztucznego. Jest to wibrator specjalnie
zaprojektowany do terapii zaburzen mowy, zaburzen sensorycznych oraz do nauki
karmienia. Urzadzenie charakteryzuje si¢ nowoczesnym wzornictwem i wysoka
jakoscig materiatow. Wyjatkowo wazna jest szczelna i zwarta obudowa
zabezpieczajaca przed osadzaniem si¢ na niej bakterii. Zabezpiecza ona takze przed
wnikaniem do wewnatrz urzadzenia wilgoci w postaci wody czy §liny
produkowanej w nadmiarze podczas pracy koncéwki w jamie ustnej. Na koncu
wibratora znajduje si¢ pokretto stuzgce do wigczania i wylaczania urzadzenia.

szt.

97.

Gra wspomagajaca kontrolowanie oddechu. Sktada si¢ z piteczki i z podstawy
zawierajacej min. 9 zaglegbien, w ktérych umieszczono obrazki. Gracz dmuchajac
na piteczke, przemieszcza ja, a na swojej karcie lotta zakrywa pola odpowiadajace
tym, na ktérych znajduje si¢ piteczka. Podstawa gry wykonana jest z tworzywa
sztucznego o wym. ok. 22 x 32 cm, sktadajaca si¢ z dwdch czesci. Do gry
dotaczone sg min. 4 karty z obrazkami, piteczka do tenisa stolowego, min. 36
zetonow 1 instrukcja.

SZt.

98.

Pomoc logopedyczna, ktéra poprzez zabawe pomaga w ¢wiczeniu i kontroli
oddechu. Sktada si¢ z prostokatnego drewnianego pudetka, ktére ma imitowac
boisko pitkarskie, stomek i piteczki. Uczestnicy staraja si¢ tak dmuchna¢ piteczke,
by trafi¢ do bramki przeciwnika.

SZt.

99.

Komplet sktada si¢ z min. 6 stuchawek i 6 wezy podtaczonych do centralnego
rozgaleznika, aby zachgca¢ grupe dzieci do méwienia, stuchania i wspétpracy. Jesli
jedna osoba méwi, kazde pozostate dziecko ja styszy. Po natozeniu opasek na oczy
uwaga dzieci jeszcze bardziej koncentruje si¢ na stuchaniu. Instrukcja podpowiada
wiele ciekawych mozliwo$ci zabawy: gtuchy telefon, opisz tajemniczy przedmiot,
zgadnij "kto méwi". Komplet dla kazdego dziecka (stuchawka, waz, opaska) sg
wyréznione odrebnym kolorem. Zestaw zawiera min. 6 stuchawek - 6 wezy
(dlugos$¢ 1,5 cm) - 6 opasek (bawelniane, na gumce) - rozgaleznik.

SZt.

100.

Pierwszy w jezyku polskim standaryzowany test do badania wymowy dzieci w
wieku przedszkolnym, dysponujacy tabelami liczbowo wyrazonych norm
poréwnawczych. Test zostat opracowany dla logopedow. Sktada si¢ z 4 czesci:
MATERIAL OBRAZKOWY - zawiera ok. 81 kolorowych ilustracji drukowanych
na kartonie formatu A5 dwustronnie laminowanym; PODRECZNIK - porgczna
instrukcja przeprowadzenia testu wraz z analizg uzyskanych wynikéw;
ZALOZENIA TEORETYCZNE — zawiera podstawy teoretyczne niezbedne do
prawidtowego przeprowadzenia testu oraz procedury standaryzacji. Dodatkowo w
opracowaniu umieszczone zostaty przyktady wypelnienia kart badan; KARTY
BADANIA MOWY - poreczne formularze do wprowadzania wynikow badania.

Szt.

101.

Pomoc typu ,,.Dzwigkowe kostki. Instrumenty muzyczne”. Zestaw skladajacy sie z
min. 2 szesciandw wykonanych z tworzywa sztucznego o wymiarach ok. 7x 7 x 7
cm. Na kazdym z nich znajduje si¢ polowa obrazka, przedstawiajacego instrument
muzyczny. Zadaniem dziecka jest takie potaczenie dwoch klockéw, aby powstat
caty rysunek. Gdy prawidtowo utozy obrazek, kostki wydaja dzwigk.

SZt.
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102.

Pomoc typu ,,Dzwigkowe kostki. Farma”. Zestaw sktadajacy si¢ z min. 2
szescianow wykonanych z tworzywa sztucznego o wymiarach ok. 7 x 7 x 7 cm. Na
kazdym z nich znajduje si¢ potowa obrazka, przedstawiajacego zwierzeta
mieszkajace na farmie. Zadaniem dziecka jest takie potgczenie dwoch klockow,
aby powstat caty rysunek. Gdy prawidtowo utozy obrazek, kostki wydaja dzwiek.

SZt.

103.

Pomoc typu ,,.Dzwigkowe kostki. Transport”. Zestaw sktadajacy si¢ z min. 2
szescianOw wykonanych z tworzywa sztucznego o wymiarach ok. 7 x 7 x 7 cm. Na
kazdym z nich znajduje si¢ potowa obrazka, przedstawiajacego srodki transportu.
Zadaniem dziecka jest takie potgczenie dwoch klockéw, aby powstat caty rysunek.
Gdy prawidlowo utozy obrazek, kostki wydaja dzwigk.

SZt.

104.

Pomoc dydaktyczna typu ,,Logopedyczne rybki”. Pakiet sktadajacy si¢ z min. 7
zestawOw zapakowanych w plastikowe pudetko, zawierajacych magnetyczne rybki.
W kazdym zestawie znajdujg si¢ magnetyczne rybki z obrazkami ¢wiczacymi
poszczegdlne gloski:

W 1. zestawie min. 54 magnetyczne "rybki" z obrazkami zawierajagcymi gloski sz,
7(rz), cz, s, z, ¢ oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona
dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg gtoski szumigce i syczace.

W 2. zestawie min. 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierajagcymi gloski
$(si), z(zi), ¢(ci), dz(dzi) oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania glosek
przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidlowo wymawiajg wyrazy ze
zmigkczeniami.

W 3. zestawie min. 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami trudnych wyrazéw
zawierajacych gloski dentalizowane: s, z, ¢, dz, sz, z, cz, dz, $(si), ¢(ci), dz(dzi)
oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére
nieprawidlowo wymawiajg trudne stowa.

W 4. zestawie min. 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierajacymi gloski
pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania glosek
przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidlowo wymawiaja ww. gtoski.

W 5. zestawie min. 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierajacymi gloski
1, 1, j oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci,
ktére nieprawidlowo wymawiajg ww. gtoski.

W 6. zestawie min. 60 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierajagcymi gloski
p, b, k, g t, d, pi, bi, ki, gi oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania glosek
przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidlowo wymawiaja ww. gtoski.

W 7. zestawie min. 48 magnetycznych "rybek" z obrazkami zawierajagcymi gtoski
w, f, wi, fi oraz wedka. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla
dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg ww. gloski.

szt.

105.

Nietlukace si¢ lustro w ramie ze sklejki, pozwalajace nauczycielowi na ¢wiczenia
logopedyczne wraz z dzieckiem. Lustro logopedyczne min. czterostanowiskowe.

szt.

RAZEM POMOCE LOGOPEDYCZNE:

POMOCE JEZYK ANGIELSKI

106.

Pomoc typu gra jezykowa z polskg instrukcjg i suplementem. Roundtrip of Britain
and Ireland jest planszowa gra jezykowg ukierunkowang na poznawanie geografii,
kultury 1 historii Wielkiej Brytanii, (w tym Anglii, Walii, Szkocji 1 Irlandii
Pétnocnej), oraz zagadnien zwigzanych z gramatyka jezyka angielskiego, a takze
angielskich wyrazen idiomatycznych 1 stfownictwa. Gra stworzona jest z mysla o
tych, ktérzy chcg w milej i bezstresowej atmosferze poglebi¢ swojg znajomosé
jezyka angielskiego na poziomie A2-B1, jak rowniez dowiedzie¢ si¢ interesujacych
rzeczy na temat krajow i kultur, z ktérych wywodzi si¢ jezyk angielski.

Szt.

107.

Pomoc typu ,,Brogy zestaw 1”. Zestaw obejmuje tematy: rodzina, zwierzeta
gospodarskie, dzikie zwierzeta, ptaki, owoce, srodki transportu, transport drogowy.
Nazwa popularnej wsrdd nauczycieli uktadanki BROGY wynika z kodu
kolorystycznego uktadanki Blue, Red, Orange, Green, Yellow (odpowiadajg
poszczegdlnym czesciom zdania). Zadaniem ucznia jest wybra¢ dowolne kartki we
wszystkich pigciu kolorach i utozy¢ z nich zdanie w poprawnej kolejnosci Brogy.
Zdanie mozna przeczyta¢ gto$no i/lub przepisac¢ do zeszytu. doskonata pomoc
dydaktyczna do ¢wiczen w czytaniu, pisaniu i méwieniu. Kazdy zestaw pozwala na
utozenie ponad 50.000 zdan.

Zawarto$¢ min.:

210 kart podzielonych na 7 grup tematycznych

ekarty sg ponumerowane na rewersie, co utatwia sortowanie

*7 tubek przechowywania kart

einstrukcja

ecalo§¢ umieszczona w trwatym pudetku

SZt.
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Pomoc typu ,,Brogy zestaw 2”. Zestaw obejmuje tematyke: sport, pogoda,
geografia, kwiaty, zywnos$¢ i zwierzatka domowe.

Nazwa popularnej wsréd nauczycieli uktadanki BROGY wynika z kodu
kolorystycznego uktadanki Blue, Red, Orang, Green, Yellow (odpowiadaja
poszczegbdlnym czesciom zdania). Zadaniem ucznia jest wybra¢ dowolne kartki we
wszystkich pigciu kolorach 1 utozy¢ z nich zdanie w poprawnej kolejnosci Brogy.
Zdanie mozna przeczyta¢ gto$no i/lub przepisac¢ do zeszytu. doskonata pomoc

108. dydaktyczna do ¢wiczen w czytaniu, pisaniu i méwieniu. Kazdy zestaw pozwala na szt
utozenie ponad 50.000 (cz¢stokro¢ zabawnych!) zdan.
Zawartos$¢ min.: 210 kart podzielonych na 7 grup tematycznych
* karty sg ponumerowane na rewersie, co utatwia sortowanie
* 7 tubek do przechowywania kart
* instrukcja
* calos¢ umieszczona w trwatym pudetku
Pomoc typu ,, Magnetyczne angielskie cz¢sci mowy”. Potaczenie lubianych przez
dzieci elementéw magnetycznych z ¢wiczeniem czytania, pisania i tworzenia
kreatywnych wypowiedzi. W czasie ¢wiczen dzieci utrwalajg stownictwo, a
jednocze$nie uzywaja swiadomie wyrazéw jako poszczegdlnych czesci mowy w
tworzeniu zdan. Zestaw zawiera min.:
109.1° 44 czerwone rzeczowniki szt
" | » 46 niebieskich czasownikéw '
* 36 zielonych przymiotnikow
* 60 z6ttych pozostatych czgsci mowy (zaimek, przyimek, spojnik, rodzajnik,
przystéwek 1 znaki przestankowe)
Zawarto$¢: metalowa tabliczka (wym. ok. 30 x 30 cm) - 186 wyrazow z folii
magnetycznej w min. 4 kolorach (wys. ok. 2,5 cm) - instrukcja
"Fakty o Wielkiej Brytanii", to program interaktywny przeznaczony dla klas 4-6
szkoly podstawowej i gimnazjum.
Zawarto$¢ programu min.:
110. |- 9 tematéw o Wielkiej Brytanii szt.
- 8 map interaktywnych
- obszerny material obrazowy
- opracowany w programie FLASH
Verb bingo jest gra jezykow3 stuzaca do nauki podstawowych czasownikow
angielskich polegajaca na dopasowywaniu wylosowanych kart z nazwami
czynnosci, lub obrazkami ilustrujacymi nazwy tych czynnosci, do ich
odpowiednikow na planszach.
Zestaw zawiera min.:
-66 kart z umieszczonymi po jednej stronie obrazkami ilustrujagcymi r6zne
czynnosci, a po drugiej stronie czasownikami/wyrazeniami opisujacymi te
111. | czynnosci SZt.
-36 plansz (kazda plansza zawiera po jednej stronie 6 pol z obrazkami, a po drugiej
6 pol z czasownikami/wyrazeniami)
-broszur¢ metodyczna w jezyku angielskim opisujaca reguty gry i rézne
scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierajacg sugestie dotyczace
mozliwych sposobéw wykorzystania gry w trakcie zajec,
-dodatkowa kostke do gry,
-rozbudowang instrukcj¢ w jezyku polskim.
Who's Who? jest gra jezykowa ukierunkowang na nauke¢ stownictwa angielskiego
zwigzanego z opisem cech wygladu fizycznego. Gra polega na losowaniu kart z
wizerunkami os6b i zadawaniu przez inne osoby, lub reszte grupy pytan
dotyczacych cech wygladu tych oséb.
Zestaw zawiera min.:
112.|-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami) SZt.
-broszure metodyczng w jezyku angielskim opisujaca reguty gry i rézne
scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierajacg sugestie dotyczace
mozliwych sposobéw wykorzystania gry w trakcie zajec,
-dodatkowa kostke do gry,
-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim.
Systematyczna nauka czytania wyrazéw w oparciu o 30 rodzin wyrazowych. Kazda
ksigzeczka zawiera kolorowy nadruk danej rodziny wyrazowej i ruchome
uzupetnienia, ktére potaczone tworzg dziesie¢ r6znych wyrazéw. Pierwszy wyraz
113, dodatkowo zaopatrzony jest w czytelny obrazek. Doskonaty materiat do czytania szt

globalnego, ¢wiczenia wymowy i pisowni, a takze utrwalania stownictwa.
Zawarto$¢ min.: 30 spiralnych ksigzeczek (wym. ok. 16 x 7 cm) - kartonik z
przegrédkami i kolorowymi przektadkami (wym. ok. 33 x 22 x 9 cm) - wszystkie
elementy z kolorowego, laminowanego kartonu.
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114.

Pomoc typu ,,Budowanie zdan — grupowy zestaw z klockami Reading Rods”.
Zestaw zawiera podstawowe pomoce potrzebne do nauki budowania poprawnych
zdan oraz tworzenia poje¢ gramatycznych.

Znajdziemy tu kolorowe klocki Reading Rods z nadrukiem wyrazéw o czytelnym
kodzie kolorystycznym:

* rzeczownik (kolor zielony)

* czasownik (kolor z6tty)

* przymiotnik (kolor czerwony)

* przystéwek (kolor pomaranczowy)

* zaimek osobowy (kolor jasno-seledynowy)

* spojnik (kolor fioletowy)

* przyimek (kolor niebieski)

* przedimek (kolor r6zowy)

» wykrzykniki (kolor ciemny seledynowy)

* znaki interpunkcyjne (kolor biaty)

Dzig¢ki temu dzieci wzrokowo zapamigtujg poszczegdlne czesci mowy i nabywaja
intuicyjnie umiejetnos¢ poprawnego ich faczenia w zdania.

Zaleta zestawu sg dotgczone karty z ¢wiczeniami. Polecenia na kartach
przedstawione sg metodg ikonograficzng krok po kroku, dzieki czemu sg czytelne i
mozliwe do wykonania dla dzieci, ktére jeszcze nie czytaja.

Mozliwosci zastosowania zestawu uzupetnia ksigzka "Sentence Building -
Instruction & Activity Book". Znajduja si¢ tam ciekawe scenariusze lekcji, karty
pracy do kopiowania oraz ponad 100 kolorowych kartonikéw z wyrazami
(odpowiadajacych klockom).

Szt.

115.

My Shopping List jest gra jezykowa stuzacg do nauki nazw artykutéw
spozywczych w jezyku angielskim oraz wyrazen zwigzanych z ich kupowaniem i
réznym zastosowaniem.

Zestaw zawiera min.:

-36 plansz z umieszczonymi po jednej stronie przyktadowymi listami zakupow
oraz ilustracjami réznych artykutéw spozywczych po drugie;j,

-66 kart z ilustracjami produktéw spozywczych i ich nazwami,

-16-stronicowg instrukcje w jezyku angielskim opisujaca blisko dziesi¢¢ r6znych
sposobow wykorzystania gry, a ponadto prezentujaca przepis na typowe angielskie
kanapki oraz quiz dotyczacy ciekawostek zwiagzanych z tradycjami kulinarnymi
Wielkiej Brytanii, -dodatkowg kostke do gry, -rozbudowang instrukcje w jezyku
polskim.

Szt.

RAZEM POMOCE JEZYK ANGIELSKI:

ZAJECIA WYROWNAWCZE - PRZYRODA

116.

Mikroskop oraz kamera w jednym, z mozliwo$cig podtgczenia kablem USB do
komputera. Mozliwos¢ powigkszenia ok. 43 razy. Urzadzenie pozwala na
obserwowanie poruszajacych si¢ owadéw oraz fragmentéw wigkszej powierzchni.
Istnieje mozliwos$¢ wykonania zdjecia ogladanym obiektom i zachowania ich na
dysku w celach dalszej pracy.

SZt.

117.

Szkielet czlowieka min. 85 cm z nerwami i arteriami.

Model ludzkiego szkieletu wyeksponowany na stojaku, pokazujacy nie tylko
szczegbly budowy narzadu ruchu, ale takze rozmieszczenie naczyn krwiono$nych i
nerwowych oznaczonych odpowiednimi kolorami.

SZt.

118.

Zestaw min. 20 magnesow sztabkowych z biegunami oznaczonymi kolorami oraz z
tloczonym oznaczeniem biegunéw S-N. Wymiary magnesow min.: 14 x 10 x 50
mm. Calos¢ zapakowana w estetyczng walizke.

SZt.

119.

Pudetko z opitkami ferromagnetycznymi Opitki ferromagnetyczne zamknigta w
ptaskim, przezroczystym pudetku do eksperymentéw z zakresu pola
magnetycznego.

Szt.

120.

Prosty w montazu i obstudze teleskop, posiada achromatyczne soczewki i
powigkszenie min. 40x-600x.

Parametry: system optyczny: refraktor ¢ §rednica obiektywu: min. 60 mm °
ogniskowa obiektywu: min. 800 mm ¢ okulary: min. 4/12,5/20 mm ¢ lunetka
celownicza (szukacz): LED ¢ soczewka Barlow’a: 3x * powi¢kszenie: min. 40x-
600x * typ montazu: azymutalny (AZ) * statyw: tak (triod).

Szt.

121.

Kamera-mikroskop - urzadzenie cyfrowe powigkszajace badane przedmioty do
min. 200x i1 podtaczane przez dowolny port USB (do komputera, tablicy itp.).
Posiada gigtka szyje¢, pod$wietlenie LED (6 szt.) oraz podstawe. Rozdzielczos¢
obrazu min. 1,3 MP. Kompatybilna z wersjami Windows XP, Vista.

Szt.

122.

Projektor wykorzystujacy trzy niskonapieciowe silne diody LED (czerwona,
zielona, niebieska) zamontowane w specjalnych obudowach i gniazdach
umozliwiajacych regulacj¢ kata padania kazdej barwnej plamy na biaty ekran (nie
dotaczony). Mozliwe jest wigc wyswietlanie kazdej barwy w postaci kota
oddzielnie lub po nalozeniu czgsciowym lub catkowitym na inng/inne barwy
(mieszanie ich).

SZt.
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123.

Model blokowy skéry ludzkiej, maty Modelu skéry 70x, w ksztatcie
prostopadtoscianu-wycinka skory o scianach 3-wymiarowych, wypukto-wklestych.
Model pokazuje takze kolejne warstwy skory dzigki “schodkowej” strukturze
wierzchniej czg¢sci modelu kolejno odkrywajacej te warstwy. Wymiary ok.: 12 x 6
x 4,5 cm.

SZt. 1

124.

5 modeli naturalnej wielkosci przytwierdzonych do wspdlnej podstawy. 5 stadiow
rozwoju ptodu ludzkiego, kolejno: zarodek 1-miesieczny, ptody 2-, 3-, 5-1 7-
miesieczny. Wymiary ok.: 13 x 41 x 31 cm.

SZt. 1

RAZEM ZAJECIA WYROWNAWCZE - PRZYRODA:

KOLO PRZYRODNICZE

125.

Krazek barw Newtona z reczng wirownicg.

SZt. 2

126.

Zestaw min. 5 soczewek i1 4 okraglych magnesow.

SZt. 1

127.

Wiatromierz Wilde'a do pomiaru predkos$ci wiatru oraz wyznaczania jego kierunku.
Wymiary ok. - 175 x 360 mm
Cigzar ok. - 0,87 kg

SZt. 4

128.

Zwierciadta, z ktérych jedno ma otwér pozwalaja pokazac réznice pomiedzy
obrazem pozornym a rzeczywistym.

Mozliwo$¢ obserwacji fascynujacego tréjwymiarowego obrazy przedmiotu
umieszczonego wewnatrz dwoch utozonych na sobie luster.

Srednica zwierciadet ok.: 22 cm

SZt. 4

129.

Szkietka podstawkowe do mikroskopu Szkietka podstawowe. Wielko$¢ ok. 25.4 x
76.2 mm.

SZt. 4

RAZEM KOLO PRZYRODNICZE:

KOMPUTEROWE ZAJECIA - ELEMENTY ROBOTA

130.

Zasilacz 10V Zasilacz pradu statego 10V do tadowania akumulatora z zestawu
klockéw do budowy robotow.

SZt. 2

131.

Zestaw klockéw do budowania robotéw z procesorem ARM9, portem USB do
potaczen Wi-Fi i internetowych, czytnikiem kart Micro SD, pod$wietlanymi
przyciskami 1 4 gniazdami silnikow.

W zestawie znajdujg si¢ 3 interaktywne serwosilniki, pilot, czujnik koloru, czujnik
dotykowy, czujnik podczerwieni.

W zestawie pilot zdalnego sterowania oraz klocki do budowy minimum 5
robotow.

Instrukcja budowania 5 robotow.

SZt. 2

RAZEM KOMPUTEROWE ZAJECIA - ELEMENTY ROBOTA:

POMOCE MONTESSORI

132.

Drewniane pudetka dzwickowe, rozwijajace postrzeganie réznic w percepcji
dzwieku. Zestaw sktada si¢ z dwdch kompletéw drewnianych matych walcéw o
podstawach w kolorze czerwonym oraz niebieskim, ktére wydaja
charakterystyczne rézne dzwigki. Dzieci tworzg pary o kolorze pola czerwony-
niebieski o takich samych generowanych dzwigkach. Zestaw powinien zawiera¢ 2
pudetka (kolory - czerwony i niebieski) o 6 r6znych dzwigkach. Pomoc do nauki
metoda Montessori.

SZt. 1

133.

Worek zawierajacy zestaw par identycznych drewnianych figurek, stuzacy
rozpoznawaniu ksztattow tylko za pomocg dotyku. Pomoc do nauki metoda
Montessori.

SZt. 1

134.

Drewniana belka, bloczek z piecioma otworami r6znej grubosci oraz pi¢¢ wkretow
zakonczonych kulka, stuzace do nauki precyzyjnego wkrecania i wykrecania.
Pomoc do nauki metodg Montessori.

SZt. 1

135.

Drewniany stojak do skrgcania dwoch kawatkéw drewna. Zawiera okoto 6-7 rdznej
wielkosci otworéw i dopasowanych do nich $rub i nakretek. Grubos¢ $rub i
otworéw utozona od najwigkszej do najmniejszej. Pomoc do nauki metoda
Montessori.

SZt. 1

136.

Drewniane pudetko z zestawem pionkéw i paskdw z odcieniami poszczegdlnych
barw. Pionki w identycznych kolorach jak odcienie na paskach. Pomoc ma stuzy¢
ksztaltowaniu umiejetnosci réznicowania barw i dobierania takiej samej barwy
pionka do barwy na pasku. Pomoc do nauki metoda Montessori.

SZt. 1

137.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu ptétno, umozliwiajace dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki matej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Sznurowanie: ramka do nauki przewlekania sznurowadta przez
dziurki 1 wigzania. (okoto 10-15 dziurek). Pomoc do nauki metoda Montessori.

SZt. 1

138.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu pt6tno, umozliwiajgce dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki malej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Mate guziki: ramka do nauki zapinania na mate guziki. (minimum 5
guzikéw). Pomoc do nauki metoda Montessori.

SZt. 1
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139.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu ptétno, umozliwiajace dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki matej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Haczyk, oczko: ramka z naszytymi haczykami i oczkami
krawieckimi do nauki precyzyjnego zapinania. (minimum 5 guzikéw). Pomoc do
nauki metoda Montessori.

SZt.

140.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu pt6tno, umozliwiajgce dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki malej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Zaciski: ramka z naszytymi paskami, na koncu ktérych umieszczone
sg plastikowe zaciski do nauki zapinania. (minimum 4 guzikéw). Pomoc do nauki
metodg Montessori.

szt.

141.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu pt6tno, umozliwiajgce dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki malej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Sznurowanie buta: ramka do nauki przewlekania sznurowadta przez
dziurki i wigzania, wykonana ze sztywnego materialu skoropodobnego. Dziurki
umieszczone w niewielkiej odlegtosci (okoto 10-15 dziurek). Pomoc do nauki
metodg Montessori.

SZt.

142.

Drewniane ramki obszyte materiatem typu pt6tno, umozliwiajgce dziecku nauke
czynnosci samoobstugowych w zakresie motoryki malej i opanowanie codziennych
umiejetnosci. Rzepy: ramka z naszytymi rzepami do nauki precyzyjnego
zapinania. Rzepy réznej wielkos$ci, dwa sposoby zapinania. Pomoc do nauki
metodg Montessori.

Szt.

143.

Drewniany stojak stuzacy do przechowywania wyzej wymienionych 6 ramek.
Pomoc do nauki metodg Montessori.

szt.

144.

Tablica z nadrukowanymi liczbami od 1 do 18 oraz linig przekroczenia liczby 10,
tzw. progu dziesigtkowego.Za pomocg zestawu czerwonych i niebieskich
paseczkow, dziecko uktada réwnania na dodawanie w zakresie 18 na tablicy i
odczytuje wynik w prosty sposéb. Tablica obrazuje istot¢ przemiennosci
dodawania. Zestaw zawiera drewniane pudetko do zapakowania liczb w postaci
czerwonych 1 niebieskich paskdw. Pomoc do nauki metoda Montessori.

Szt.

145.

Tablica z nadrukowanymi liczbami od 1 do 18 oraz linig przekroczenia liczby 10,
tzw. progu dziesigtkowego. Za pomoca zestawu czerwonych, niebieskich i biatych
paseczkow, dziecko uktada dziatania na odejmowanie w zakresie 18 na tablicy i
odczytuje wynik w prosty sposob. Tablica obrazuje istot¢ odejmowania. Zestaw
zawiera drewniane pudetko do zapakowania liczb w postaci czerwonych i
niebieskich paskéw oraz paski biate, ktére sa oznaczeniem odjemnej w
odejmowaniu. Pomoc do nauki metodg Montessori.

szt.

146.

Drewniana, kwadratowa tablica z otworami min. 10 x 10 majgca na celu graficzne
przedstawienie serii zadan matematycznych dotyczacych tabliczki mnozenia,
okreslenie wartos$ci iloczynu przez liczenie czerwonych koralikéw. W zestawie
czerwone kulki do umieszczania w otworach tabliczki oraz zestaw min. 10 cyfr (od
1 do 10) do umieszczania z boku tabliczki. Pomoc do nauki metoda Montessori.

szt.

147.

Pomoc do pracy z mapa Polski. Zestaw powinien zawierac: - pasy uksztaltowania
terenu (pobrzeza, pojezierza, niziny, wyzyny, Kotliny, géry) - luzne elementy do
uktadania (gory 3D, jeziora, w rzeki (Wista, Odra), miasta, Morze Baltyckie, skala:
1:7500 000. Wymiary okoto Im x1m. Pomoc do nauki metodg Montessori.

szt.

148.

Pomoc terapeutyczna do ¢wiczen percepcji wzrokowej na materiale obrazkowym,
geometrycznym, literowym, sylabowym i wyrazowym. Pomoce majg stuzy¢
sprawnemu rozpoznawaniu liter i zauwazaniu drobnych réznic mi¢dzy nimi,
doskonaleniu spostrzegawczos$ci, wyrobieniu sprawnosci catosciowego ujmowania
wyrazu, usprawnieniu koordynacji wzrokowo-ruchowej i czasowo-przestrzenne;j.
Cwiczenia powinny by¢ podzielone na dwie czeéci: obrazkowo-geometryczng oraz
literowo-sylabowo-wyrazowg. Zestaw powinien zawiera¢ min. 40 dwustronnych
kart A4 (z elementami do wyciskania) - zeszyt z obrazkami (44 strony) oraz teczke.
Pomoc do nauki metodg Montessori.

SZt.

149.

Gra wymagajaca koncentracji, strategicznego myslenia oraz liczenia. Celem gry
jest umiescic po cztery koteczki w kazdym kolorze na mackach o§miornicy.
Mozliwosci wyznaczajg kostki z oczkami 1 kolorami, ale to dziecko wybiera
posuniecia najlepsze dla swojego potozenia. Zestaw powinien zawierac: 4
drewniane plansze (wym. ok. 28 x 13 x 1 cm) - 78 koteczkéw w 3 kolorach - 3
kostki z oczkami - 3 kostki koloréw - 3 filcowe koszyczki — oraz instrukcj¢. Pomoc
do nauki metodg Montessori.

SZt.

150.

Zestaw ¢wiczen uczacych dzieci odszukiwania odpowiednich obrazkéw i uktadania
ich w sekwencyjne rytmy. Zalagczone karty zadaniowe maja przedstawia¢ min. 72
rytmy dwu- i tréjelementowe o rosngcym stopniu trudnosci. Zadaniem dzieci jest
dokonczy¢ rozpoczety rytm, uktadajac wyszukane obrazki na karcie. Zestaw
powinien zawiera¢ min.: 24 karty zadaniowe w 4 seriach (ok. 33 x 11,5 cm), 320
kolorowych obrazkéw (ok. 3,2 x 3,2 cm) oraz instrukcje metodyczng. Pomoc do
nauki metodg Montessori.

szt.

151.

Gra grupowa zawierajaca min. 160 czarno - biatych ilustracji umieszczonych na
kartonikach w czterech kolorach. W czasie gry dziecko kreci ruletkg i bierze kartg
we wskazanym kolorze. Od koloru karty zalezy sposéb zaprezentowania zagadki:
karta czerwona - utozenie z zetonéw, karta zétta - opisanie swoimi stowami (nie
mozna wypowiedzie¢ "tego" stowa), karta niebieska - narysowanie po swojemu,
karta zielona - wykonywanie pantomimy. Czas, jaki pozostali gracze maja na
podanie odpowiedzi, odmierzany jest przez klepsydre. Zawarto$¢ zestawu min.:
160 kart w 4 seriach (ok. 6 X 6 cm) - 1 drewniana ruletka koloréw (ok. 15 x 15¢m)
- 60 czerwonych zetonéw - 1 klepsydra. Pomoc do nauki metoda Montessori.

szt.
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152.

Pomoc proponujaca dzieciom przygode z kwadratem i jego nieskonczonymi
mozliwosciami. W komplecie powinno znajdowac si¢ min. 15 kwadratéw
podzielonych na rézne sposoby - od 2 do 7 elementéw. Zadaniem dzieci bedzie
ztozenie oznaczonych elementéw w kwadrat. Czarny kwadrat podzielony jest tak
jak klasyczny pangram. Zestaw powinien zawiera¢ ksigzke z przedstawionymi
wzorami tangramowymi do utozenia. Zawartos¢ min.: 16 kwadratéw drewnianych
o boku ok. 8 cm - 1 kwadrat w catosci - 15 kwadratéw podzielonych na 2-7
elementow - 1 ksiazeczka ze wzorami na sktadanie tangramu - 1 pudetko z
przegrodkami na elementy kazdego kwadratu. Pomoc do nauki metoda Montessori.

SZt. 1

153.

Gra ma uczy¢ dzieci wielu waznych zagadnien, ktére potrzebne im beda w szkole.
Kolory i ksztatty, dtugosci, ilosci, wielkosci, potozenie kierunkowe (przod-tyt,
lewa-prawa, gora-doét, zewnatrz-wewnatrz). W komplecie powinno znajdowac si¢
min. 12 ré6znych uktadanek - kazda z planszy i 16 kartonikéw do ulozenia.
Poszczegblne plansze obejmujg inne zagadnienia o rosngcym stopniu trudnosci.
Zawarto$¢ min.: 12 plansz (ok. 26 x 26 cm) - 196 kartoniki z odpowiedziami (ok.
4,5 x 4,5 cm) - plansze 1 kartoniki grubej tektury - 2 kostki - instrukcja z
odpowiedziami. Pomoc do nauki metodg Montessori.

SZt. 1

154.

Duza, czytelna plansza porzadkujaca wiedze dzieci o polskich czgsciach mowy. Do
kazdej czesci mowy ma by¢ podany symbol gramatyczny (wedtug metody
Montessori), pytania, hastowg definicje oraz przyktadowe wyrazy. Na gorze
planszy ma znajdowac si¢ wierszyk z przypisanymi symbolami gramatycznymi
czesSci mowy. Potrzebne wymiary planszy ok. 70 x 100 cm - laminowana i
oprawiona w listwy metalowe. Pomoc do nauki metoda Montessori.

SZt. 3

155.

Pomoc inspirowana metoda M. Montessori. Dzieci doktadajg kolorowe kartoniki z
wyrazami do drewnianych figurek. Moga w ten sposéb tworzy¢ logiczne
zestawienia wyrazow (np. czarny pies), ale mogg tez eksperymentowac z
zabawnymi tekstami (np. nudny pies). Wyrazy dobrane sa tak pod wzgledem
deklinacji i koniugacji, aby mozliwe byto uktadanie réznorodnych zdan. Kolor
ramki powinien wigzac si¢ z kolorystyka czesci mowy stosowanych w metodzie
Montessori. Zawarto$¢ min.: 61 drewnianych figurek (zwierzeta, postacie, drzewa,
pojazdy) - 300 kartonikéw z wyrazami pogrupowanymi w 8 serii kolorystycznych
(rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, czasownik, przystowek, zaimek, przyimek,
spojnik) - wym. kartonika ok. 4 x 7,5 cm - 35 drewnianych symbole
gramatycznych - szablon gramatyczny - drewniane pudetko z przegrodkami -
instrukcja metodyczna z propozycjami ¢wiczen.

SZt. 1

156.

Zestaw tréjwymiarowych symboli gramatycznych dla pierwszego wprowadzenia
czesSci mowy metodg Montessori. Powinien zawiera¢ min. 9 symboli, tace bukowa
do przechowywania symboli. Cato$¢ zapakowana w pudetku. Pomoc do nauki
metoda Montessori.

SZt. 3

157.

Pomoc ma nawigzywac kolorystyka do symboli gramatycznych stosowanych w
metodzie Montessori. Wyrazy na kartonikach powinny by¢ dobrane tak, aby dzieci
mogty tworzy¢ zdania logicznie sensowne i zupetnie zabawne. Zawarto$¢ min.: 4
figury z filcu (koto o $r. ok. 20 cm) - 4 paski z modelowymi zdaniami (dI. ok. 25
cm) - 64 kartoniki z wyrazami (wym. ok. 2 X 6 cm) - 2 komplety kartonikéw
tytutowych (tylko nazwa czesci mowy - dodatkowo pytania, na jakie odpowiada) -
1 pudeteczko do kartonikéw - teczka — instrukcja. Pomoc do nauki metoda
Montessori.

SZt. 3

158.

Zestaw pomocny przy nauce budowania zdan w jezyku angielskim. W zestawie
powinny znajdowac si¢ klocki z nadrukami, z cz¢sciami mowy, ¢wiczeniami 1
poleceniami. Dzieci powinny mie¢ mozliwo$¢ wybierania stowa (klocka) i
budowanie zdania w oparciu o to przedstawione na karcie. Duzy zestaw klockow
Reading Rods - Tworzenie zdan,4 zestawy kart aktywnos$ci "Tworzenie zdan' (250-
7112), ksigzka "Word Building - Instruction & Activity Book" (48-stron)
zawierajaca rowniez ponad 100 kartonikéw do demonstracji (250-7116), 4
podstawki do kart 1 klockéw Reading Rods (250-7130), cato§¢ umieszczona w
estetycznym pudetku z przykrywka. Pomoc do nauki metodg Montessori.

SZt. 1

159.

10 dywanikéw 10 koloréw, $r. czerwonego kota ok. 50 cm, kazdy dywanik obszyty
wstazka oraz podszyty antyposlizgowa siatky. Ksztalty poszczegdlnych dywanikow
takie same jak ksztatty czgsci mowy wedtug Marii Montessori. Gra polega¢ ma na
utrwalaniu cze$ci mowy. Dziecko przeskakuje na dywanik oznaczony czg$cia
mowy adekwatng do wypowiadanego wyrazu.

SZt. 1
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