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Oprogramowanie multimedialne umozliwiajace dziecku
tworzenie wtasnych opowiesci obrazkowych. Gracz wybiera
tlo, kolory, figury, elementy obrazka, postaci, moze rowniez
napisa¢ i wydrukowac krétkg opowies¢ o wydarzeniach
przedstawionych na stworzonym obrazku.

Program typu ,,Moja opowie$¢” pobudza wyobraznig,
kreatywnos¢, jest rtOwniez swietnym narz¢dziem do
doskonalenia umiejetnosci jezykowych

Szt.

Program typu ,,Zwierzaki — Zabawy z obrazem 1 dzwigkiem”
na ptycie CD-ROM, opracowany jako multimedialna,
interaktywna prezentacja. Zawiera: zagadki, ¢wiczenia,
piosenki do wspdlnego §piewania i kolorowanki. W
programie starannie zaplanowano i zastosowano zasade¢
stopniowania trudnos$ci, co pozwala na wiasciwe dobieranie
zabaw 1 ¢wiczen do poziomu rozwojowego dziecka.

Uktad zabaw i ¢wiczen pozwala na ich wielokrotne
powtarzanie. Umozliwia to opanowanie réznych
umiejetnosci w tempie dostosowanym do mozliwosci
dziecka. Ptyta przeznaczona jest dla: przedszkolakow i dzieci
starszych, dzieci z zaburzeniami mowy. Material zawarty na
ptycie ma na celu rozwijanie: uwaznego stuchania,
réznicowania i identyfikowania bodzcéw wzrokowych i
stuchowych, koncentrowania uwagi na sygnatach
dzwigkowych, poréwnywania ich i nasladowania, pamigci i
wrazliwosci stuchowej 1 wzrokowej, wyobrazni, koordynacji
wzrokowo-ruchowo-stuchowej, logicznego myslenia,
orientacji przestrzennej, stownictwa dziecka

SZt.

Program multimedialny typu ,,Dzwig¢czno$¢ — trening
poprawnej wymowy’’ adresowany do dzieci w wieku
szkolnym (5-12 lat). Jego celem jest korekcja mowy
bezdzwigcznej oraz wsparcie w nauce wyraznej wymowy. W
sktad programu wchodzg gry i zabawy, podczas ktérych
zadaniem dziecka jest ¢wiczenie wymowy glosek b, d, g,
oraz z — zardwno w izolacji, jak 1 w sylabach, wyrazach oraz
catych zdaniach. Charakter programu pozwala na
rownoczesne $ledzenie postgpow u trojki dzieci. Produkt
mozna zakwalifikowac jako rozwiniecie tradycyjnych
narzedzi logopedycznych, gléwnie ze wzgledu na aspekt
multimedialny oraz forme, ktéra udanie tgczy nauke
wymowy z zabawg

szt.

Program edukacyjny do ¢wiczenia stuchu fonematycznego,
czyli umiejetnosci rozrézniania glosek, przeznaczony dla
dzieci w wieku 5-12 lat. Program sktada si¢ z
multimedialnych ¢wiczen, w ramach ktérych w formie
zabaw 1 gier dziecko ¢wiczy rozpoznawanie gltosek w
izolacji, w sylabach, w wyrazach oraz w zdaniach. Program
obejmuje m.in.: rozréznianie glosek dzwigcznych i
bezdzwigcznych o tym samym miejscu artykulacji (np. ,,p” 1
,b”); rozréznianie glosek syczacych, szumigcych i ciszacych
o tym samym sposobie artykulacji (np. ,,s”, ,,82” 1 ,,87).
Cwiczenia stanowia rozwiniecie tradycyjnych narzedzi
logopedycznych, zachgcajac dzieci do pracy poprzez
multimedialng i zabawowa forme

SZt.

Program komputerowy przeznaczony do terapii oséb
jakajacych si¢. Metoda wykorzystana w programie polega na
tym, ze pacjent moéwi réwnoczesnie z wlasnym echem, ktére
emitowane jest z minimalnym opdznieniem, wynoszacym
0,1 — 0,3 sekundy. W efekcie, charakterystyczna dla os6b
jakajacych si¢ nieptynnos¢ artykulacji — nie wystepuje. Praca
z programem polega na wypowiadaniu przez osobe¢ jakajaca
sie stow, zdan i zwrotéw ¢wiczeniowych do mikrofonu.
Nastepnie, dzwigk ten jest przetwarzany przez komputer i
trafia do stuchawek osoby ¢wiczacej, ktdéra styszy teraz swaj
wlasny glos, emitowany z op6znieniem o zadany wczesniej

SZt.




Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby Szkoty Podstawowej Integracyjnej Nr 8 w Sieradzu

w ramach projektu ,,R6wnamy do najlepszych”

interwat czasowy

Didakta - Jezyk angielski 1 to multimedialny program
edukacyjny, ktéry stuzy do przec¢wiczenia i sprawdzenia
wiadomosci, jak i do doskonalenia jezyka angielskiego na
poziomie szkoty podstawowej 1 gimnazjum.

Zadania i ¢wiczenia interaktywne z zakresu gramatyki jezyka
angielskiego podzielone sg na nastgpujace dziaty tematyczne:
*Czesci zdania i rzeczowniki - wystepowanie czesci w
zdaniu, liczba mnoga

*Zaimki osobowe, dzierzawcze, nieokreslone

*Czasowniki - czas terazniejszy i czas przeszty prosty,
czasowniki modalne

*Przyimki 1 spdjniki - polaczenia przyimkowe, spdjniki
*Tworzenie pytan, odpowiedzi i negacji - zmiana szyku
wyrazdw, pytania uzupelniajace, tworzenie negacji

*Zasob stow - okreslanie czasu, stopniowanie
przymiotnikow, stowka

*Dyktanda - uzupetnianie liter i stow w zdaniach

SZt.

Oprogramowanie kompatybilne z zestawem klockéw do
budowy robotéw. Oprogramowanie na komputery PC i Mac
z opartym na ikonach interfejsem programowania typu
przeciagnij i upus¢

szt.

Program multimedialny. Umiem czytac, pisac i liczy¢ -
komplet

Umiem czytac, pisac i liczy¢ - komplet

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych rozwdj kluczowych kompetencji uczniow
w edukacji wczesnoszkolne;j:

* do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych 1 wyréwnawczych
w klasach 1-3

* do zaje¢ ogdlnych w klasach 1

SZt.

Program multimedialny z obudowg dydaktyczng. Metoda
projektu w edukacji wczesnoszkolnej cz. 3, kl. III. Roczna
licencja na catg szkoft¢.

,Metoda Projektu w Edukacji Wczesnoszkolnej” — czes¢ 111
— zawiera 4 projekty tematyczne przeznaczone dla klasy 3
szkoty podstawowej. W jej sktad wchodza:

* plansze interaktywne, zawierajace rézne typy ¢wiczen
przeznaczone na tablice interaktywng np. krzyzowki, quizy,
polacz w pary, itd. Trzecia cz¢$¢ programu zawiera:

- 4 tematy wiodace — zwigzane z obudowg dydaktyczna,

- 20 interakcji — réznorodnych ¢wiczen wspierajacych nauke
i zapamigtywanie,

- 12 filméw edukacyjnych - wprowadzajacych w tematy
wiodace kazdej czesci,

- 4 ¢wiczenia do nauki jezyka angielskiego.

* obudowa dydaktyczna zawiera:

- 33 karty pracy dla uczniéw,

- 33 scenariusze zaje¢c 1 zabaw dla nauczycieli,

* program nauczania, zawierajacy opis sposobow obserwacji
dziecka pod katem osigganych przez nie umiejetnosci,
przewidzianych podstawa programowa,

* diagnoze uczniéw, pozwala na ocen¢ kompetencji ucznia w
srodowisku edukacyjnym, bez sztucznego wyodrgbniania
procesu oceniania

SZt.
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