Muzeum Wirtualne Antoine’a Cierplikowskiego

Zaltacznik nr 4

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedstawienie postaci Antoina Cierplikowskiego w sposob niestandardowy, nowoczesny. Jego
barwna biografia i zaskakujace historie sprawiaja, ze odbiorca moze go poczué. Moze obcowac z nim
w pokojach — symbolach — Antoin’a. Przestrzeniach, ktore sam tworzyl i ktore tworzyly Jego.
Technologia i nowoczesne rozwigzania majg pomoc ukaza¢ niepowtarzalnos¢ i koloryt Antoin’a oraz
miasto, w ktorym si¢ urodzit.

Wejscie

Wchodzimy do wirtualnego $wiata. JesteSmy w przestrzeni, jakby zawieszeni, przed nami drzwi w ze
ztota klamka. Otwieramy ja. ldziemy przez dtugi korytarz. Jest dosy¢ ciemno, wrazenie dusznosci,
zatechlosci. Wokot nas czarno biate zdjecia na calg $ciane - kobiety w kapeluszach, korytarz
ustawionych pdz, ufryzowane kobiety w ciasnych gorsetach. Stare ryciny/pocztowki/zdjecia Sieradza i

Lodzi. Wszystkiemu towarzysza niepokojace dzigki np. przebiegajace karaluchy. Odgtos rozjechanej
katuzy, odglosy uliczne, ktos si¢ Spieszy potraca druga osobg - mowi przepraszam.

Pokoj numer 1
ANTOINE WIZJONER

Wchodzimy do jasnej, ogromnej przestrzeni. Nad nami lewituje zloty napis - imi¢ - Antoine.
Pojawiajg si¢ dzwieki salonu fryzjerskiego. Wielka, wysoka przestrzen przypominajagca walec z
matymi przesmykami §wiatla - teleportacja do innych pokojow / przestrzeni. Styszymy $ciszone glosy
kobiet w jezyku francuskim / dzwigk nozyczek / odktadanej filizanki kawy - w tle francuska piosenka.
Pojawia sie glos lektora (nagranie tekstu lektorskiego potaczone z archiwalnymi wypowiedziami
A.Cierplikowskiego). Nastepnie przechodzi si¢ przez litere O wielkiego napisu ANTOINE. Napis
znika a kolor pomieszczenia zmienia si¢ — pojawia si¢ kolorowe o§wietlenie wydobywajace skrytki,
zakamarki i wneki. Lektor méwi o mozliwosci podejscia i odkrycia kazdej ze skrytek po czym zaleca
przemieszczanie si¢ do portali wedlug numeracji na podlodze. We wspomnianych kolorowych
wnekach pokazujg sie: ,Fryzura na chlopczyce” - Eve Lavalliére - jej historia, Wodospad - layer
wodny - symbol wprowadzonej przez Antoine’a higieny, mycia wlosow, Wielka mgska reka (najlepiej
prawa, odwzorowana reka Anotine’a), ktora dotyka wyrastajacej i kobiecej glowy (pomalowane
paznokcie) - dotkniecie glowy przez fryzjera (stworzenie nowej kobiety). Prywatne SPA - zdjgcia z
salonow Antoine’a z calego Swiata.

NAGLE PRZEZ PRZESTRZEN BIEGNIE niebieski chart rosyjski - historia lektora o pierwszej
phukance do wlosow.

» Psiknigcie” z prawej strony - pojawia si¢ efekt mgietki wodnej, ktora wypetnia sie wneka -
pierwszy lakier do wlosow.

* Franczyza na calym §wiecie (pojawiajg si¢ nazwy miast/krajow, w ktorym byly jego salony) wyrasta
glob ziemski, ktéry ma pinezki w miejscach franczyzy Antoine’a podane sa miasta. Mozna go obracac.

» Z wneki wyrasta wielka szminka/kosmetyki/plakaty reklamowe - to wlasna marka kosmetykow
Antoine’a, Rue Cambon - opowies¢ o 17 milionach.
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Pokd6j numer 2
KOBIETY ANTOINA

Nastepuje teleportacja, przejscie do pokoju nr 2, ktéry zbudowany jest na planie kota. Okragla
przestrzen, na Srodku ktorej stoi rzezba Wenus Botticellego. Jej wlosy sptywaja az na podloge. Sciany
pomieszczenia w ksztalcie przypominaja falujace wilosy. Stycha¢ glos lektor: ,,Wlosy Wenus
przesladowaly mnie...”. Dookota rzezby zwieszone ptachty zdje¢ kobiet, ktére byly waznym punktem
zycia Antoine'a - poczynajac od jego matki (kierunek zwiedzania). Przynajmniej 15 fotografii kobiet —
w tym matki A. Cierplikowskiego.

Pokdj nr 3
WIELKA SZTUKA

Nastepuje teleportacja, przejscie do pokoju nr 3, ktore urzadzone jest w stylu Art Deco. Przerysowane,
surrealistyczne, kolorowe i1 przytulne wnetrze, sprawiajagce wrazenie niczym z obrazu Dalego. W
punkcie centralnym znajduja si¢ organy koscielne z ktérych dobiega dzwigk. Mozna do nich podejs¢ a
naciskane klawisze wyzwalajg projekcje na Scianach. PrzejScie przez otwor w $cianie powoduje
wejscie do pustej przestrzeni, ktdra staje si¢ przestrzenig projekcyjng do prezentacji $wiata z obrazow
Sary Lipskiej. Elementy, ktore nalezy umiesci¢ w pokoju: organy koscielne Antoine’a, ufryzowane
glowy na postumentach jak rzezby, obrazy , wsrod nich obrazy Sary Lipskiej (Niebieski Budda i Dwie
twarze), suknie z Homarem (VOGUE), Rzezby X. Dunikowskiego.

Pokoj nr 4
MULTIMEDIA Inni o Antoine.

Nastepuje teleportacja, przejscie do pokoju nr 4, w przestrzeni ktorego znajduje si¢ instalacja
przypominajaca twarz Antoine. Podchodzac blizej wida¢, ze twarz ta sklada si¢ z wielu matych
elementéw. Kazdy element to jedno wspomnienie o fryzjerze. Wspomnienia jego uczniow, kolegdw,
krotkie filmy, nagrania audio. Widz dotyka poszczegélnych elementow, ktore wyswietlaja projekcje,
nagranie, informacj¢ tekstowa. Pojawia si¢ watek patriotyczny w tym pomoc dla wdow i sierot.

Pokoj nr 5
OGROD

Nastepuje przejscie do pokoju nr 5 w ktorym rosng wielkie lilie, wygladajace jak drzewa niczym
wysoki las. Na jednej ze $cian znajduje si¢ duze zdjecie Antoine. Na $cianach tapeta wydajaca si¢
kontynuacja zdjecia (tlo i kwiaty w podobnej kolorystyce). W pokoju znajduje si¢ tawka z grabiami
Antoine’a. Kiedy podchodzi si¢ blizej z podlogi wyrasta jego prawa dton z bransoletka Memento Mori
a dookota rozsypane sg pienigdze. W tle stycha¢ odgtosy parku, polskie rozmowy, dzwonek roweru,
dzwiek dzwonow koscielnych, witajacych si¢ ludzi. Reszte¢ dopowiada lektor. Idac dalej stonce powoli
zachodzi. Ogrdéd robi sie coraz bardziej tajemniczy. Dzien si¢ konczy. Lektor informuje, ze jest to
ostatnie wspomnienie. Zegna zwiedzajacego z optymistycznym akcentem. Istotne jest aby w pokoju
pokaza¢ zdjecia Antoine’a w ogrodzie, dton z bransoleta Memento Mori, pieniadze rozrzucone na
podtodze oraz tawke i grabie.



